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Przede wszystkim chciatbym Ci podziekowac¢ za zaufanie i za zostawienie mi swojego
adresu e-mail. Mam nadzieje, ze ten e-book przyniesie Ci realng wartos¢ i pomoze
rozpoczac prace na stanowisku Junior JavaScript Developera.

Niniejszy e-book przeznaczony jest dla wszystkich programistéw wannabe oraz tych,
ktérzy dopiero zbieraja swoje pierwsze zawodowe doswiadczenie. W e-booku znajdziesz
106 przyktadowych pytan, ktére mozesz ustyszeC¢ podczas rozmowy rekrutacyjne;.
Zdecydowang wiekszosC stanowig pytania techniczne, ktére majg za zadanie sprawdzic
Twojg znajomos¢ podstawowych pojec, jakie Junior JavaScript Developerowi nie
powinny by¢ obce. Poniewaz JavaScript moze by¢ wykorzystany zarowno jako jezyk
frontendowy, jak i backendowy, w e-booku poruszone zostaty zagadnienia z obu
dziedzin. Nawet jesli wiesz, ze interesuje Cie tylko jeden z tych kierunkow, to wiedza z
tego drugiego obszaru i tak Ci sie przyda. Bedgc kandydatem na Junior Developera,
czesto jeszcze nie wiadomo, w ktorym kierunku péjdzie Twoja kariera. Dlatego tez gorgco
zachecam do przeczytania e-booka w catosci.

Oproécz pytan teoretycznych znajdziesz tu tez kilka szybkich zadan praktycznych.
Zadania takie sg wyraZznie oznaczone, a ich ukonczenie nie powinno Ci zajg¢ nie wiecej
niz kilka minut. Wiedza praktyczna znacznie czesciej sprawdzana jest poprzez zadanie
rekrutacyjne, ktére otrzymasz przed lub po rozmowie rekrutacyjnej. W tym e-booku nie
skupiam sie na tej czesci procesu rekrutacyjnego. Ponizej znajdziesz kilka propozycji
serwisow, gdzie mozesz potrenowac swoje umiejetnosci rozwigzywania prostych zadan
praktycznych (kliknij w link, aby otworzy():

e Sphere online judge
e Codewars

e HackerRank

o edabit

e beecrowd

Na koncu e-booka znajdziesz tez kilka pytan nietechnicznych, na ktére szczegdlnie warto
zna¢ odpowiedZz. Odpowiedzi na nie zalezg catkowicie od Ciebie, twoich plandw,
doswiadczenia i Sciezki zawodowej, wiec nie znajdziesz tu gotowej odpowiedzi, a jedynie
wskazowki. Bardzo zachecam, aby mie¢ na nie odpowiedz i nie dac¢ sie zaskoczyc
podczas rozmowy.



https://pl.spoj.com/
https://www.codewars.com/
https://www.hackerrank.com/
https://edabit.com/
https://www.beecrowd.com.br/judge/en/login

E-book zostat opublikowany w Il kwartale 2023 roku. Rozwdj ekosystemu JavaScript jest
dynamiczny i pewne pytania lub sposoby rozwigzywania zadan moga ulec dezaktualizacji
na przestrzeni czasu. Niemniej jednak zdecydowana wiekszos¢ pytan jest ponadczasowa.

Chcac tworzy¢ dla Ciebie jak najlepsze tresci, dotozytem wszelkich staran, aby ten e-
book stanowit produkt kompletny. Jesli jednak widzisz, ze co$ jest niejasne lub warte
poprawienia to zachecam do kontaktu pod adresem kontakt@devszczepaniak.pl. Na
stronie dedykowanej e-bookowi znajdziesz ewentualne erraty i aktualizacje tresci.

Jesli znalaztes/as ten e-book w Internecie lub otrzymates/as go od kogos, to bedzie mi
bardzo mito, jesli zapiszesz sie na moj mailing. Pozwoli mi to udostepniac Ci informacje o
nowych wpisach oraz wiecej materiatéw takich jak ten e-book.

Copyright © 2023 Dominik Szczepaniak.
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O autorze

Dominik Szczepaniak — pierwsze doswiadczenie zawodowe zbierat jako WordPress
developer, a od 2018 roku pracuje w CKSource jako Backend Software Engineer. Na co
dzien tworzy, rozwija i utrzymuje aplikacje backendowe w Node.js i TypeScript. Zespot, w
ktorym pracuje, zajmuje sie dostarczaniem rozwigzania SaaS oraz On-Premises
umozliwiajgcego kolaboracje uzytkownikéw w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem
edytora tekstu CKEditor 5.

Najbardziej lubi pracowac nad trudnymi i nieszablonowymi problemami, wymagajacymi
niecodziennego podejscia. Wyzwania traktuje jako okazje do zdobycia nowych
doswiadczen.

Po godzinach rozwija bloga programistycznego devszczepaniak.pl, gdzie dzieli sie swojg
wiedzg i doswiadczeniem.



https://devszczepaniak.pl/

HTML

Przy pytaniach dotyczgcych HTML zdecydowatem sie, aby pominac¢ pytania o absolutne
podstawy. Zaktadam, ze przeznaczenie HTML nie jest Ci obce oraz ze znasz najczesciej
wykorzystywane znaczniki HTML. Zaproponowane pytania dla HTML sa wyrywkowg
formg sprawdzenia jego znajomosci.

1. Jakie kodowanie znakéw jest rekomendowane dla stron WWW w j.
polskim? W jaki sposéb mozna je ustawi¢?

Rekomendowanym kodowaniem znakdw dla jezyka polskiego jest UTF-8. To zapewnia, ze
wszystkie znaki specjalne, nie tylko dla j. polskiego, bedg wyswietlone poprawnie.
Kodowanie strony ustawiamy za pomocg znacznika <meta charset="utf-8"> w sekcji
head.

2. Co oznacza semantyczny HTML?

Semantyczny HTML oznacza, ze oprocz definiowania struktury strony WWW, nadaje on
znaczenie jej poszczegolnym elementom. W przesztosci domyslnym elementem w
strukturze HTML strony byty elementy div, a jeszcze wczesniej tabelki i ramki. Obecnie,
powszechnie wystepujgce elementy stron WWW majg odpowiednie znaczniki, takie jak
header dla nagtéwka, footer dla stopki, czy nav dla nawigacji. Oczywiscie takich
znacznikéw jest wiecej. Wykorzystanie dedykowanych elementow, z punktu widzenia
semantyki jest bardziej poprawne niz wykorzystanie elementu ogélnego przeznaczenia
(div).

HTML poprzez swoje elementy opisuje rowniez znaczenie tresci w nich zawartych. Na
przyktad, istotne jest, aby wykorzystywac¢ odpowiednio hierarchie nagtéwkéw od h1 do

hé6. Innymi przyktadami sg: element cytatu (blockquote), wzmocnienia tekstu (strong)
czy emfazy (em). Te elementy, oprdécz wizualnej edycji wyswietlanej zawartosci, niosg
dodatkowe informacje o tekscie w nich zawartym.




Istota semantycznego HTML ujawnia sie przy wykorzystaniu oprogramowania
interpretujgcego kod stron WWW. Przyktadem takiego oprogramowania sg czytniki
ekranowe, a takze boty odpowiedzialne np. za indeksowanie stron WWW. Semantycznie
poprawny HTML pozytywnie wptywa na dostepnosc¢ (accessibility) oraz SEO. Oprécz
tego, wykorzystanie semantycznego HTML utatwia prace programistom utrzymujgcym
strone.

3. Czy znasz pojecie dostepnosci stron WWW? Dlaczego jest istotne?

Dostepnosc stron internetowych odnosi sie do tworzenia i projektowania stron WWW w
taki sposob, aby byty one uzyteczne dla wszystkich uzytkownikéw. W szczegolnosci
mowa tu o uzytkownikach z niepetnosprawnosciami wzrokowymi, stuchowymi, czy
ruchu.

Dostepnosc¢ stron WWW jest istotna z kilku powoddéw. Przede wszystkim, strona WWW
powinna zapewniac¢ rowny dostep do informacji wszystkim uzytkownikom. Po drugie,
dostepnos¢ stron WWW dla niektorych podmiotéw wymagana jest przez prawo.
Gtownie dotyczy to podmiotdw publicznych. Petny wykaz podmiotéw definiuje Ustawia
z dnia 4 kwietnia 2019 r. o dostepnosci cyfrowej stron internetowych i aplikacji
mobilnych podmiotéw publicznych (Dz.U. 2019 poz. 848). Dostepna strona WWW
pozwala takze na dotarcie do szerszego grona odbiorcow i zwieksza ogélny komfort
uzytkownika.

Przyktadami dziatan zwiekszajgcych dostepnos¢ stron WWW sg: wykorzystywanie
kolorow z odpowiednim kontrastem, wykorzystanie odpowiedniego rozmiaru tekstu,
stosowanie semantycznego HTML, nawigacja po stronie WWW z wykorzystaniem
klawiatury, stosowanie opiséw alternatywnych dla obrazéw. Wiecej przyktaddw zalecen
co do dostepnosci stron WWW mozna znalez¢ w dokumencie Web Content Accessibility
Guidelines (WCAG) 2.0.




4. Czym sa atrybuty data i jak mozna je wykorzystaé?

Atrybuty data mozna dodawac¢ do znacznikdow HTML, aby przypisywa¢ do nich
dodatkowe informacje. Atrybuty data dodaje sie w postaci data-[nazwa_atrybutu].
Przyktadem wykorzystania moze by¢ przypadek, gdy chcemy wyswietli¢ na stronie
WWW rekordy z bazy danych. Kazdy rekord mozna wyswietli¢ w osobnym znaczniku div,
a do znacznika dodac atrybut data-id wraz z identyfikatorem tego rekordu. Atrybut
data-id mozna nastepnie wykorzysta¢ w kodzie CSS lub JavaScript.

class="record" data-i1d="54759eb3c090d83494e2d804">fo0

const record = document.querySelector('.record');

console.log(record.dataset.id);

.record[ ='54759eb3c090d83494e2d804'] {
color: red;

b

5. Jak spowodowaé, aby klikniecie etykiety checkboxa powodowato jego
zaznaczenie?

Teoretycznie mozna do tego wykorzysta¢ JavaScript. Jednak znacznie prosciej mozna
to zrobi¢ poprzez nadanie atrybutu id na znacznik input z typem checkbox oraz nadanie

atrybutu for dla znacznika label. Wartos$¢ atrybutu for powinna by¢ identyczna z id
docelowego checkboxa. Analogicznie dziata to dla inputow typu radio.

for="agreement">I agree
type="checkbox" id="agreement"




6. Dlaczego stylowanie strony WWW elementami HTML takimi jak <b>, <i> i
stylami inline to zty pomyst?

Stylowanie elementami HTML powoduje, ze HTML zyskuje nadmiarowg
odpowiedzialnos¢. Jedyng odpowiedzialnosciag HTML-a powinna byc¢ reprezentacja
tresci i struktury strony WWW. Dostosowanie wizualne strony powinno byc¢
odpowiedzialnoscig kodu CSS. Dodatkowym argumentem za zrezygnowaniem ze
stylowania HTML-em jest fakt, ze rézne przegladarki domyslnie wykorzystuja rozne
style, przez co nie ma pewnosci, jak ostatecznie dany element bedzie wygladat.

Wykorzystanie stylow inline jest z kolei nieoptymalne. Style inline utrudniajg ich
ponowne wykorzystanie dla innych elementéw. Ponadto style inline majg wyzszy
priorytet niz style zewnetrzne, co utrudnia debuggowanie i zwieksza ryzyko wystgpienia
bteddw na stronie.

7. Czym sg encje w HTML?

Jesli potrzebujemy wstawi¢ w tekst na stronie WWW jaki$ znak specjalny lub znak
stanowigcy element sktadni HTML, to mozemy skorzysta¢ z encji. Encje tworzy sie
poprzez znak &, nastepnie nazwa encji zakoriczona srednikiem. Na przyktad encja znaku
copyright (©) to &copy;, a encje dla znakéw < oraz > sg to odpowiednio &lt; i &gt;.




CSS

Podobnie jak w przypadku pytan dotyczacych HTML, szansa, ze ustyszysz pytania o
konkretne reguty CSS, jest bardzo mata. Nie oznacza to, ze nie warto ich przecwiczyc,
wrecz przeciwnie. Nie zdarzyto mi sie jednak nigdy styszeC¢ pytan o nazwy czy
wtasciwosci konkretnych selektoréw. Pytania w tym rozdziale poruszajg praktyczne
zagadnienia i problemy, z jakimi Web Developerzy spotykajg sie na co dzien. Celem tych
pytan jest sprawdzenie przez rekrutera czy znasz charakterystyke CSS. Ostatnie z zadan
jest zadaniem praktycznym, a przedstawione rozwigzanie jest tylko jednym z wielu
poprawnych. Zachecam do zrobienia tego zadania innym sposobem niz przedstawiony.

8. Czym jest RWD (Responsive Web Designh)? Jak zrobi¢ inny styl na mobile
a inny na desktop?

Responsive Web Design jest podejsciem do projektowania stron WWW, ktérego celem
jest dostosowanie wygladu i uktadu strony do kazdego urzadzenia. Obecnie,
wykorzystanie urzadzenn mobilnych jest na tyle powszechne, ze projektowanie stron
zgodnie z RWD jest praktycznie must-have.

Aby méc sterowac wygladem strony opierajac sie na parametrach takich jak orientacja
czy szerokos¢ ekranu mozna wykorzystaé @media queries. Dzigki temu mechanizmowi
mozna dobrac¢ odpowiednie style w zaleznosci od np. szerokosci ekranu czy orientacji
urzadzenia.

@media screen and (min-width: ) and (orientation: portrait) {
{
color: red;
}
}




9. Co oznacza, ze CSS jest kaskadowy?

Zamiast tego pytania moze alternatywnie pasc¢ pytanie o hierarchicznosc¢ lub specificity
CSS. Kaskadowos¢ CSS wynika z algorytmu, jaki jest wykorzystywany do aplikowania
stylow. Algorytm aplikacji stylow bierze pod uwage kilka elementow.

Pierwszym z nich jest miejsce umieszczenia stylu. Style moga byc¢ aplikowane na trzy
sposoby: bezposrednio we wtasciwosciach stylowanego elementu, z wykorzystaniem
znacznika style w pliku HTML oraz z wykorzystaniem zewnetrznego pliku. W przypadku,
gdy pomiedzy stylami zdefiniowanymi w tych trzech miejscach wystapi konflikt,
priorytet otrzymajg najpierw style inline, nastepnie style z pliku HTML, a na koncu style
z zewnetrznych plikéw. Istotna jest réwniez kolejnos¢ definiowania styléw. Jesli dany
parametr, np. kolor tekstu dla danego elementu zostat zdefiniowany podwdjnie, np. w
jednym pliku, to ostatecznym kolorem tekstu bedzie ten zdefiniowany pdézniej. Pliki CSS
interpretowane sg z gory do dotu. Z hierarchig stylow wigze sie rowniez dziedziczenie
stylow. Jezeli element dziecka nie ma zdefiniowanego konkretnego stylu, to przejmie on
style rodzica.

Innym, réwnie istotnym zagadnieniem jest specificity. Okresla ono priorytet, jaki
otrzymuje okreslony styl. Jesli element HTML stylowany jest wzgledem jego klasy i
nazwy, to w przypadku konfliktu, style zdefiniowane dla klasy bedg miaty wyzszy
priorytet. Specificity jest niezalezne od umiejscowienia styléw, tzn. reguta kolejnosci
styléw z poprzedniego akapitu nie ma tu zastosowania.

Specifity mozna liczy¢ punktowo, ktére sie kumulujg. Najmniej punktdw daje universal
selector (*), bo az cate 0. Stylowanie po elementach lub pseudoelementach daje 1
punkt. Klasy, pseudoklasy i atrybuty dajg 10 punktoéw. Style dla konkretnego id dajg 100
punktéw, a style inline 1000. Najwiecej punktow specificity dajg style z flaga
limportant, az 10000.

10. Czym sg pseudoklasy i pseudoelementy?

Pseudoklasy w CSS to selektory, ktore pozwalajg aplikowac style do okreslonych
standéw lub kontekstéw elementow HTML. Dzieki nim mozliwe jest stylowanie na
podstawie interakcji elementu z uzytkownikiem, jego pozycji w dokumencie i innych
wtasciwosciach.




Przyktadami pseudoklas sa;
e hover — stosowana, gdy kursor myszy jest nad elementem;

e :not(selector) — stosowana, aby wybrac elementy, ktére nie pasujg do okreslonego

selektora;
e :first-child, :last-child — stosowane, aby wybrac¢ pierwsze lub ostatnie dziecko

danego rodzica.

Pseudoelementy to konstrukcje pozwalajgce na dodanie i ostylowanie czesci elementu,
na ktory wskazuje dany selektor. Dzieki pseudo elementom mozemy ostylowac np.
pierwszg linie tekstu (::first-line), pierwsza litere tekstu (::first-letter), a takze to, co sie
znajduje przed (::before) i za elementem (::after).

11. Czym jest Grid i Flexbox? Kiedy z nich korzystac¢?

Grid i Flexbox to narzedzia CSS stuzace pozycjonowaniu elementow na stronie. Grid
pozwala na pozycjonowanie wzgledem dwuwymiarowej siatki z wierszami i kolumnami.
Mozna definiowac zarowno szerokosc¢ i wysokosc wierszy, jak i kolumn oraz kontrolowac
ich miejsce na stronie. Flexbox pozwala pozycjonowac elementy w jednym wymiarze,
tzn. poziomo lub pionowo. Flexbox nada sie do tworzenia layoutdéw, w ktérych elementy
moga dostosowywac sie do dostepnego miejsca, zmienia¢ swoje rozmiary i zachowanie
w zaleznosci od potrzeb. Szczegdlnie przydatny bedzie do stylowania komponentéw
takich jak menu nawigacyjne, listy elementow, galerie zdjec.

CIEKAWOSTKA:
Stylowanie z wykorzystaniem opisanych narzedzi mozesz potrenowac przez gry
online: Flexbox Froggy oraz Grid Garden.

12. Czym jest normalizacja CSS i po co to robic¢?

Wiekszos¢ przegladarek ma domyslne style dla elementéw HTML. Poleganie na nich
moze powodowac, ze niektére elementy mogg wygladac¢ inaczej na roéznych
przegladarkach. Aby zapobiec temu zjawisku, mozna dokona¢ normalizacji CSS.
Normalizacja CSS polega na ujednoliceniu domyslnego wygladu elementéw dla
wszystkich przegladarek. Alternatywg dla normalizacji jest reset stylow, czyli catkowite
usuniecie domyslnych stylédw z elementéw HTML. Aby te mechanizmy dziataty
poprawnie, style normalizujgce lub resetujgce powinny byc¢ zatadowane jako pierwsze.



https://flexboxfroggy.com/
https://cssgridgarden.com/

13. [ZADANIE PRAKTYCZNE] Zaprojektuj prosty layout, ktéry bedzie na
desktopie miat kwadraty o wymiarach 100px na 100px w uktadzie 2x3 a na
urzadzeniach mobilnych 3x2.

W celu uproszczenia wszystkie style beda osadzone w pliku HTML w znaczniku style.
Umownie, jako wartos¢ graniczng miedzy desktopem a urzadzeniami mobilnymi
przyjatem wartos¢ 768px. Aby zwiekszy¢ czytelnos¢ layoutu, warto ustawi¢ kolor
kwadratéw, ja wybratem pomaranczowy. Do wykonania zadania wykorzystatem Grid
omoéwiony w jednym z poprzednich pytan. Przyktadowe rozwigzanie znajdziesz ponizej,
ale zachecam tez do samodzielnego rozwigzania zadania.

.container {
width: 300px;
display: grid;
grid-template-columns: repeat(3, 1fr);
grid-template-rows: repeat(2, 1fr);
grid-column-gap: 1lpx;
grid-row-gap: 1lpx;

}

.container {
background-color: orange;
width: 100px;
height: 100px;

}

@media screen and (max-width: 768px) {
.container {
width: 200px;
grid-template-columns: repeat(2, 1fr);
grid-template-rows: repeat(3, 1fr);
ks
}

class="container"
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14. Jakie widzisz korzysci z wykorzystania zmiennych w CSS?

Wykorzystanie zmiennych w CSS przynosi kilka korzysci. Po pierwsze zwiekszajg
czytelnos¢ kodu. Przyktadem jest wykorzystanie zmiennych CSS do opisu palety
kolorow. Drugg z zalet jest mozliwos¢ tatwiejszej i szybszej zmiany powtarzalnych
elementow. Przyktadowo, jesli paleta koloréw na stronie musi zosta¢ zmieniona, to gdy
wykorzystywane sa zmienne, jej zmiana potrwa znacznie szybciej niz w przypadku
zmiany koloréw w kazdym z miejsc z osobna. Zmniejsza to tez ryzyko popetnienia btedu
przy podmianie. Wykorzystanie zmiennych pomaga zachowac spdjnos¢ poprzez
zdefiniowanie domyslnych wartosci dla wybranych atrybutéw CSS np. wspomniane juz
kolory, ale tez wielkosci odstepow, margineséw, rozmiaru tekstu itd. Zmienne zwiekszajg
tez komfort programisty, ktéry nie musi szuka¢ na wtasng reke domyslnie
wykorzystywanych wartosci w plikach CSS.




JavaScript

Mysle, ze Cie nie zaskocze, gdy Ci powiem, ze ten rozdziat bedzie najwiekszy. Oprocz
pytan weryfikujgcych znajomosc¢ wybranych aspektow jezyka JavaScript zamiescitem
tez kilka pytan o wybrane API przegladarek, takich jak Fetch API czy HTML Web Storage
API i kilka zadan praktycznych sprawdzajgcych sposéb myslenia kandydata.

15. Jakie znasz typy danych? Na czym polega referencja?

W JavaScript wyrézniamy dwa typy danych: proste (prymitywne) oraz referencyjne.
Zadaniem zmiennych typu prostego jest jedynie przechowanie konkretnej wartosci. Do
typow prostych zaliczajg sie: number, boolean, string, null, undefined i symbol.

Typ object jest typem referencyjnym. Do typu object zalicza sie rowniez tablice.
Zmienne typu referencyjnego cechujg sie tym, ze nie przechowujg one bezposrednio
wartosci, a jedynie referencje. Referencja to wskazanie miejsca w pamieci, w jakim
znajduje sie dana wartos¢. Powoduje to, ze klonowanie zmiennych z wartosciami typu
referencyjnego jest nieco trudniejsze niz klonowanie wartosci z typami prostymi.
Zwykte przypisanie powoduje jedynie przypisanie referencji wskazujgcej na ten sam
obiekt. Klonujgc obiekty i tablice, nalezy pamietaé, ze zagniezdzone obiekty i tablice
rowniez majg swoje referencje.

CIEKAWOSTKA:
Czy wiesz, co bedzie rezultatem wywotania typeof null?

16. Co to s menedzery pakietéw i do czego sie ich uzywa?

Menedzery pakietéw pozwalajg na zarzgdzanie zaleznosciami dodawanymi do projektu.
Dzieki menedzerom mozna dodawac, usuwac czy aktualizowac wykorzystywane pakiety.
Menedzery umozliwiajg tez zarzadzanie paczkami: publikowanie nowych wersji,
dodawanie tagow itp. Do najpopularniejszych menadzerdw nalezag npm, yarn i pnpm.




17. Jakie rodzaje zaleznosci mozna zdefiniowa¢ w package.json i kiedy z
nich korzystacé?

Najbardziej podstawowe zaleznosci, jakie mozna dodac dla projektu JavaScript, to
zaleznosci produkcyjne. Sg to zaleznosci wykorzystywane w kodzie produkcyjnym, a ich
instalacja jest konieczna do poprawnego dziatania projektu. Definiowane sg pod
kluczem dependencies. Kolejnym typem sg zaleznosci developerskie, ktore
wykorzystywane sg np. do budowania paczek z kodem, uruchamiania testow itp.
Zaleznosci developerskie definiowane sg w devDependencies i nie ladujg w
ostatecznym buildzie produkcyjnym. Trzecim interesujgcym typem zaleznosci sg
peerDependencies. Te zaleznosci nie sg bezposrednio instalowane, ale sg wymagane
przez kod produkcyjny. Ma to zastosowanie w przypadkach, gdy zainstalowanie
zaleznosci jako produkcyjnej jest niepotrzebne lub niemozliwe. Na przyktad, tworzgc
plugin do jakiegos frameworka, nie ma potrzeby instalowania go jako produkcyjnej
zaleznosci. Chcagc wykorzystac¢ jego komponenty, mozna zdefiniowa¢ ten framework
jako peer dependency. Jest to logiczne, poniewaz instalacja takiego pluginu bez
instalacji frameworka mija sie z celem. Oprécz opisanych istniejg takze takie typy
zaleznosci jak optionalDependencies i bundledDependencies, ale ich wykorzystanie jest
rzadko spotykane.

18. Czy dane przechowywane w Local Storage sa widoczne w innych
aplikacjach (pod innymi domenami)?

OdpowiedZ brzmi, nie sg. Przed dostepem do danych zapisanych w Local Storage w
przez aplikacje w domenie chroni mechanizm Same Origin Policy. Aby uzyskac¢ dostep

do danych z Local Storage, konieczna jest zgodnosc¢ protokotu, domeny, subdomeny i
portu.

19. Czym sa falsy values?

Falsy values sg to wartosci, ktdre przekazane do warunku klauzuli /f dadzg wynik false.
Wyrdznia sie nastepujgce falsy values: false, null, undefined, O, NaN, pusty string.




20. Czym sie rézni == od ===?

Poréwnanie z wykorzystaniem === od ==, oprocz sprawdzenia wartosci zmiennej
poréwnuje rowniez jej typ. Najprosciej mozna to zobrazowac, wykonujgc poréwnania O
== '0"i 0 === "'0'. W pierwszym przyktadzie, mimo niezgodnosci typow, rezultatem
poréwnania bedzie wartosc true.

21. Do czego stuzy optional chaining?

Takie pytanie ma na celu sprawdzi¢, czy uzytkownik jest na biezaco z nowymi funkcjami
jezyka. Alternatywnie moze tu pas¢ pytanie o dowolny inny konstrukt JavaScript, ktory
zostat niedawno wprowadzony do standardu. Optional chaining pozwala na
uproszczenie zapisu dostepu do opcjonalnych zagniezdzonych wtasciwosci obiektu.
Dzieki optional chaining zapis obj.first && obj.first.second mozna zastgpic
uproszczonym zapisem obj.first?.second.

22. Czym sie rézni ?? od /|?

Operator /| jest klasycznym operatorem OR znanym z wiekszosci jezykow
programowania. Operator ?? (nullish coalescing) jest operatorem przypisywania
wartosci, ale rézni sie od operatora // w sposobie traktowania fatszywych wartosci.
Operator ?? zwraca pierwszg wartosc, ktéra nie jest ani null, ani undefined. Pozostate
falsy values zostang uznane przez operator nullish coalescing za truthy.

23. Dlaczego skrypty podtaczamy zwykle przed zamknieciem tagu body?
Domyslnie podczas tadowania skryptu za pomocg tagu script parsowanie HTML jest

wstrzymane do czasu zakoriczenia dziatania skryptu. Takie dziatanie powoduje kilka
komplikaciji.

Przede wszystkim opdzniamy tadowanie naszej strony. tadujac masywny skrypt,
mozemy spowodowac, ze odbiorca pdzniej zobaczy zawartos¢ naszej witryny, co
niekorzystnie wptywa na UX i SEO. Drugg komplikacjg jest odwotywanie sie do
elementéw drzewa DOM.




Dodajgc znaczniki script do elementu head powodujemy, ze body sie nie zdazy

zatadowal, przez co proba jakichkolwiek operacji na elementach DOM bedzie
skutkowata btedami, poniewaz elementy DOM nie zostaty jeszcze stworzone. Mozna
sobie z tym poradzi¢ i skorzysta¢ ze zdarzenia DOMContentLoaded lub wtasnie
przenoszac tagi script przed zamkniecie tagu body.

24. Wyjasnij réznice pomiedzy <script async> i <script defer>.

Jest to pytanie scisle powigzane z poprzednim. Aby uporac sie z problemami opisanymi
w poprzednim pytaniu, mozna skorzysta¢ z importowania skryptéw async lub defer.
Async powoduje, ze skrypty nie wstrzymujg parsowania kodu HTML podczas tadowania.
Wstrzymanie nastepuje jednak w momencie wykonywania skryptow. Defer rowniez nie
powoduje wstrzymania parsowania kodu HTML. Rozny jest jednak moment wykonania

skryptéw. W tym przypadku kod wykona sie dopiero po zakonczeniu parsowania kodu
HTML.

25. Jak reagowaé¢ na zdarzenia w przegladarce, np. klikniecie w dany
element HTML?

Aby moc reagowac na zdarzenia w przegladarce, oprocz wystapienia zdarzenia
potrzebna bedzie referencja do elementu, ktérego zdarzenie chcemy obstuzyc.
Referencje mozna pozyska¢ na kilka sposobdéw, np. z wykorzystaniem metody
querySelector() wywotanej na obiekcie document. Majac referencje do obiektu, mozna
na nim wywota¢ metode addEventListener(), ktéra umozliwia zdefiniowanie, jakie akcje
majg sie wykonac dla poszczegdlnych zdarzen.

document.querySelector( '.container' ).addEventListener( 'click', () => {
alert( 'clicked!' );
F)s




26. Jaki bedzie rezultat wywotania ponizszego kodu? Dlaczego otrzymamy
taki wynik?

function foo() {
for( var i = 0; 1 < 10; i++ ) {
setTimeout( function() {
console.log( i );

}, 300 );

Jest to przyktad kodu, ktdry kilkukrotnie trafitem w trakcie rozmow rekrutacyjnych.
Odpowiedzig na to pytanie bedzie wyswietlenie w konsoli 10 razy liczby 10. W petli for

zmienna / jest zadeklarowana za pomoca stowa kluczowego var. Zmienna var ma zasieg
globalny w obrebie funkcji foo(). Po uptywie 300 milisekund od rozpoczecia petli
zostanie wywotane 10 callbackéw. W kazdym callbacku console.log(i) wypisze wartosc
zmiennej /, ktéra w tym momencie wynosi 10. Dlatego otrzymamy 10 wypisan liczby 10.

Intuicja podpowiada odpowiedz ,liczby od O do 9”, na ktdrg sam raz datem sie ztapac.
Bytoby to prawda, gdyby stowo var zastapi¢ stowem kluczowym let. Wtedy po 300
milisekundach zostang wyswietlone liczby od O do 9.

W miejsce przedstawionego fragmentu moze sie pojawi¢ inny, ale jego celem wcigz
bedzie sprawdzenie, czy kandydat jest swiadom istnienia wybranych mechanizmdéw

jezyka JavaScript.

27. Wyttumacz na czym polega hoisting.

Hoisting wystepuje w przypadku zadeklarowania zmiennej lub funkcji stowem
kluczowym var. Hoisting powoduje, ze deklaracje zmiennych sg wywotywane w
pierwszej kolejnosci przed wykonaniem reszty kodu. Co istotne, hoisting jedynie

deklaruje zmienne, a nie przypisuje im wartosci. Oznacza to, ze odwotanie sie do
zmiennej zadeklarowanej stowem kluczowym var bedzie skutkowac otrzymaniem

wartos$ci undefined.




Zmienne zadeklarowane stowami let oraz const rowniez ulegajg hoistingowi, lecz
zamiast ich deklaracji, trafiajg do tzw. Temporal Dead Zone. W przypadku odwotania sie
do zmiennej typu let czy const przed zadeklarowaniem otrzymamy btad
ReferenceError. variable_name is not defined.

28. Jaka jest réznica miedzy var, let i const? Ktéry jest preferowany?

Przede wszystkim to wczes$niej wspomniane juz zachowanie zwigzane z hoistingiem.
Oproécz tego zmienne typu let oraz const moga tworzy¢ zasieg blokowy. Dodatkowo jak

nazwa wskazuje, const jest ,wartoscig statg”, czyli nie mozna takiej zmiennej ponownie
przypisa¢ wartosci. Najbardziej preferowany w uzyciu jest const, w drugiej kolejnosci
let, a w przypadkach, gdy nie mozemy ich uzy¢, pozostaje nam uzycie var. Wynika to z
dobrych praktyk i zwiekszonej czytelnosci kodu.

29. Czym jest destrukturyzacja?
Za pomocg destrukturyzacji w prosty sposdb mozna przypisywac wtasciwosci obiektow

do lokalnych zmiennych. Destrukturyzacja pomocna jest tez w przypadku importowania
zmiennych, klas i metod z innych plikéw i paczek.

const person = {
name: 'John',
surname: 'Doe'’

};

const { surname } = person;

console.log( surname );

Dzieki destrukturyzacji nie jest konieczne kazdorazowe odwotywanie sie do obiektu
person. Zamiast tego mozna odwotac sie do lokalnej zmiennej surname. Zwieksza to

istotnie czytelnosc¢ kodu.




30. Czym jest pure function?

Aby funkcje mozna byto nazwac pure, musi ona spetnia¢ dwa wymagania:
e Dla takiego samego zestawu danych wejsciowych zawsze musi zwracac taki sam
wynik,
e Pure function nie moze modyfikowac¢ wartosci (np. zmiennych poza swoim zakresem
czy danych wejsciowych).

Ponizej znajdziesz przyktady funkcji pure i impure:

let a = 2;

function add( a, b ) {
return a + b;

i

function increment() {
return a++;

s

function random( a ) {
return Math.random() * a;

i

console.log( add( 2, 4 ) );
increment();

console.log( a );
console.log( random( 3 ) );

31. Do czego stuza wyrazenia regularne?

Wyrazenia regularne umozliwiajg sprawdzenie, czy dana wartos¢ jest zgodna ze
zdefiniowanym wzorcem. Wyrazenia regularne nazywane sg tez regexami. Wyrazenia
regularne moga by¢ wykorzystywane do wyszukiwania w tekscie, walidacji danych czy
modyfikowania tekstu.




32. Czym sie rézni function declaration od function expression?

Function declaration to sposob definiowania funkcji za pomocg stowa kluczowego
function, nazwy funkcji i bloku kodu. Function declaration zostajg zatadowane, zanim
kod zostanie wykonany. Natomiast function expression to function declaration
przypisane do zmiennej. Powoduje to, ze function expression zostaje zatadowane
dopiero w momencie, gdy interpreter napotka je w kodzie. Wywotanie function
expression przed jego faktycznym wystgpieniem w kodzie bedzie skutkowac btedem,
poniewaz albo zmienna ulegta hoistingowi, lub tez w przypadku (et i const taka zmienna
znajduje sie w TDZ.

console.log( add( 2,
console. log( random(

var add = function( a, b ) {
return a + b;

i

function random( a ) {
return Math.random() * a;

s

Uruchomienie powyzszego fragmentu kodu spowoduje btad. Przenoszac wywotanie
funkcji pod function expression, kod zacznie dziata¢ poprawnie.

33. Czym sg Local Storage, Session Storage oraz cookies?

Te trzy mechanizmy pozwalajg na przechowywanie niewielkich porcji danych w
przegladarce w celu ich pdzniejszego uzycia. Do takich danych mozna zaliczy¢
wszelkiego rodzaju identyfikatory, tokeny, konfiguracje itp.




Podstawowa roznicg miedzy Local Storage, Session Storage a cookies jest to, ze cookies
mozemy odczytac z poziomu serwera. Zawartosc¢ Local Storage i Session Storage mozna
odczytac tylko z poziomu przegladarki.

Kolejna réznicy jest to, ze cookies majg ograniczony czas zycia. Mozna ustawic, aby czas
zycia ciasteczka wynosit np. 1 dzien lub 1 godzine. Inaczej sprawa wyglada przy Local
Storage i Session Storage. W przypadku pierwszego z nich, dane mozna usungc¢ poprzez
wykorzystanie Web Storage APl lub wyczyszczenie danych recznie. Session Storage
traci dane po zakonczeniu sesji strony.

Réznica jest tez w maksymalnych rozmiarach. Cookies oferujg maksymalnie 4 KB
(niektore przegladarki oferujg wiecej), Local Storage 5 MB (wg specyfikacji HTML5) z
mozliwoscig rozszerzenia, a rozmiar Session Storage limituje rozmiar pamieci
podrecznej.

34. Jakie znasz rodzaje petli?

o for - petla wystepujgca w wiekszosci jezykédw programowania. Jej zasada jest oparta
na stworzeniu iteratora, zdefiniowaniu warunku zakonczenia petli oraz modyfikacji
iteratora podczas kazdej iteracji;

e while - kolejna klasyczna petla. Petla ta wykonuje kolejne iteracje, dopodki warunek w
niej zawarty jest prawdziwy;

e do..while — zasada dziatania tej petli jest identyczna z dziataniem petli while. Tym,
co jg odrodznia, jest to, ze ta petla najpierw wykonuje kod, a dopiero potem sprawdza
warunek;

e for...in - petla ta pozwala nam na iterowanie po wtasciwosciach obiektu;

e for...of — dzieki tej petli mozna iterowac¢ po wartosciach w typach danych, ktére
umozliwiajg iterowanie (np. tablice, stringi, obiekty typu Map czy Set).




35. Czym sag event bubbling i event capturing?

Event bubbling mozna skojarzy¢ z bgbelkami w wodzie gazowanej. Bgbelki wyptywaja ku
powierzchni i bardzo podobnie dziata mechanizm event bubblingu. Zdarzenia sg
przekazywane od najbardziej wewnetrznego elementu, ktérego zdarzenie dotyczy, do
najbardziej zewnetrznego. Przyktadowo, majac element section z zagnhiezdzonym

elementem div i zdefiniowanym w nim elemencie p, event klikniecia wykonany na
elemencie p zostanie przekazany w nastepujacej kolejnosci: p > div > section.

Drugim zagadnieniem jest event capturing. W przypadku event captiuringu sytuacja

wyglada odwrotnie. W fazie przechwytywania zdarzen przegladarka rozpoczyna od
najbardziej zewnetrznego elementu DOM i przechodzi w gtab hierarchii dokumentu,
docierajgc do elementu docelowego, na ktérym zdarzenie zostato wywotane. Dla
podanego wczesniej przyktadu, flow wyglada nastepujgco: section > div > p.

Domyslnym zachowaniem przegladarek jest event bubbling. Mozliwe jest tez
zatrzymanie propagacji zdarzen przy uzyciu metody event.stopPropagation().

36. Czym jest IIFE?

IIFE jest akronimem od /mmediately Invoked Function Expression. Jest to funkcja
opakowana w dodatkowe okrggte nawiasy, a za nimi jest dostawiona kolejna para
nawiasow. Taki zabieg sprawia, ze funkcja wewngtrz tych nawiasow jest wywotywana od
razu, gdy interpreter napotka jg w kodzie. Przyktad wykorzystania IIFE znajdziesz
ponizej:

( () ={
console.log( 'foobar' );

PO




37. Czym jest property descriptor?

Property descriptor jest opisem wtasciwosci danego obiektu. Deskryptor dla wybranej
wtasciwosci mozna podejrze¢ za pomocg metody Object.getOwnPropertyDescriptor(
object, 'property’).

const car = {
model: 'Golf',
brand: 'Volkswagen',
engine: '1.9TDI'

b

console. log(Object.getOwnPropertyDescriptor(car, 'engine'));

W rezultacie wywotania tej metody zwracany jest obiekt z czterema wtasciwosciami:
configurable, enumerable, value i writable. Ustawienie wartosci writable na false

sprawi, ze wartos¢ stanie sie wartoscig tylko do odczytu. Warto$¢ enumerable
odpowiada, za to, czy mozna po niej iterowac za pomocg np. Object.keys() czy petli for...
in. Wtasciwos¢ configurable odpowiada za to, czy dang wtasciwo$¢ mozna usungc oraz,
czy mozna zmieniac¢ pozostate deskryptory. Wtasciwosc value przechowuje wartosc.

38. [ZADANIE PRAKTYCZNE] Wypisz wszystkie liczby od 1 do 100 ale gdy
liczba jest podzielna przez trzy — wypisz ,Fizz”, pie¢ — wypisz ,,Buzz”, trzy i
pie¢ wypisz ,FizzBuzz”.

FizzBuzz jest klasykiem zadan rekrutacyjnych. Jego zadaniem jest sprawdzenie, czy
kandydat potrafi napisac¢ prosty program w jezyku, ktdrego dotyczy rozmowa. Podejscie
do rozwigzania tego zadania pozwala tez zweryfikowac¢ sposéb myslenia kandydata.
Przedstawione rozwigzanie jest tylko jednym z wielu i zachecam Cie do samodzielnego
znalezienia innego rozwigzania:




for ( let 1 = 1; 1 <= 100; i++ ) {
if (1 3===0 &8 1% 5 ===0 ) {
console.log( 'FizzBuzz' );
else if (1% 3 ==0 ) {
console.log( 'Fizz' );
else if (1% 5 ===0 ) {
console.log( 'Buzz' );
else {
console.log( 1 );

Pozostawitem w powyzszym kodzie pole do usprawnieri, co mozna zrobic tu lepiej? :)

39. [ZADANIE PRAKTYCZNE] Napisz funkcje, ktéra przyjmie cigg znakéw
(zdanie) i ciag znakéw z odwrécong kolejnoscig stéw. Przyktad - dla ,,Ala
ma kota” funkcja ma zwrécié ,,kota ma Ala”.

Celem tego zadania jest sprawdzenie umiejetnosci znajomosci podstawowych funkcji i
mechanizmoéw jezyka JavaScript. Pierwsza z wykorzystanych funkcji to split(). Funkcja
split podzieli stringa na poszczegdlne stowa oraz kazde ze stéw umiesci jako osobny
element w tablicy. Funkcja ta jako parametr przyjmuje string, ktéry postuzy nam do
rozdzielenia elementéw — w naszym wypadku bedzie to spacja. Drugg z wykorzystanych
funkcji jest reverse(). Stuzy ona do odwrdcenia naszej nowo powstatej tablicy. Ostatnig
wykorzystang funkcja bedzie join() taczacy tablice w catos¢. Domyslnie join() do taczenia
uzywa przecinka, tak konieczne jest podanie stringa ze spacjg jako parametr, aby
powstato zdanie. Proponowane rozwigzanie prezentuje sie nastepujgaco:

const sentence = 'Ala ma kota';

function reverseSentence( str ) {
return str.split( ' ' ).reverse().join( ' '

s

console.log( reverseSentence( sentence )




40. [ZADANIE PRAKTYCZNE] Jakie znasz sposoby wyczyszczenia tablicy z
elementéw?

Pokaze dwa przyktadowe rozwigzania. Pierwsze z nich polega na nadpisaniu tablicy
pustg tablicg. Jest to rozwigzanie dos$¢ oczywiste, ale wymaga, by tablica byta
zadeklarowana z wykorzystaniem stow kluczowych var lub let. Drugim ze sposobow jest
ustawienie wtasciwosci length tablicy na wartos¢ O. Oba te dziatania w rezultacie dadzg
nam pusta tablice.

let arrl = [ 'hello', 'world' ];
arrl = [];
console.log( arrl );

const arr2 = [ 'hello', 'world' ];
arr2.length = 0;
console.log( arr2 );

41. [ZADANIE PRAKTYCZNE] Jak pozby¢ sie duplikatéow z tablicy w JS?

Przedstawie dwa przyktadowe rozwigzania. Pierwsze z nich to skorzystanie z obiektu
Set. Cechg Set jest to, ze nie pozwala na przechowywanie duplikatéw. W potaczeniu z
wykorzystaniem spread operatora, rozwigzanie mamy prawie gotowe. Tak otrzymany
Set traktujemy jeszcze raz spread operatorem i otrzymujemy tablice bez duplikatéw:

[ _
const arr = [ 'foo', 'bar', 'baz', ‘'bar', 'bar', '

console.log( [ ...new Set( [ ...arr ]




Drugim sposobem jest przeiterowanie po tablicy pierwotnej i przenoszenie wartosci z
jednej tablicy do drugie;.

@
const arr = [ 'foo', 'bar', 'baz', 'bar', 'bar', '
const noDuplicates
for( const el of arr ) {
if( !'noDuplicates.includes( el ) ) {
noDuplicates.push( el );
}
b

console.log( noDuplicates );

Trzeba tutaj wspomniec¢, ze obie z tych metod zadziatajg skutecznie jedynie w
przypadku tablic sktadajgcych sie z typow prostych. W typach referencyjnych
porownywane sa referencje, a nie wartosci. Dwa obiekty o réznych referencjach, lecz
identycznej strukturze nie bedg traktowane jako duplikaty. Zachecam, aby
przeanalizowac ponizszy przyktad:

const obj
const arr
'foo', ' 'y 'baz', 'bar', 'bar', 'baz', obj, obj, {a: 1}, {a: 1}

g

console.log( [ ...new Set( [ ...arr ] ) ] );

42. [ZADANIE PRAKTYCZNE] Zaimplementuj stos (Stack)

Zaproponowana implementacja stosu bedzie zawierata dwie funkcje — jedna do
wrzucania elementu na stos oraz droga do zdejmowania elementu ze stosu. Stos jest
strukturg LIFO, czyli Last In First Out. Oznacza to, ze ostatni umieszczony na stosie
element jest z niego zdejmowany w pierwszej kolejnosci. Przyktadowa implementacja
bedzie wyglagdata nastepujgco:




const stack = {
items: [],
push: item => stack.items.unshift( item
pop: () =>{
if ( !stack.items.length ) {

console.warn( 'no items to pop' );

return;

I

stack. items.shift();
}
}

stack.push(
stack.push(
stack.push(
stack.push(
stack.push(
stack.push(
stack.push(

stack.pop();

stack.pop();

console. log( stack.items );

43. [ZADANIE PRAKTYCZNE] Do wykonania zadanie polegajace na
wystaniu Ajaxem obiektu i zapisaniu w Local Storage tokena, ktéry
dostanie sie w ramach odpowiedzi. W przypadku btedu wyswietli¢
komunikat o btedzie.

Z tego typu zadaniami spotkasz sie w swojej codziennej pracy. Do wykonania tego
zadania mozesz wykorzysta¢ Fetch APl lub dowolnego innego klienta HTTP.

Wykorzystujagc Fetch API, nie jest konieczna instalacja dodatkowych zaleznosci. W
proponowanym rozwigzaniu metoda fetch() przyjmie dwa parametry: sciezke do zasobu

oraz obiekt, w ktérym zdefiniowana zostanie metoda HTTP i obiekt z danymi, ktory
otrzymamy w zadaniu.




fetch( 'https://example.com/token', {

method: 'POST',

body: JSON.stringify(obj)
)

.then( response => response.json() )

.then( response => {

localStorage.setItem( 'token', response.data.token );

)

.catch( error => console.error( 'An error occured:' , error ) );

44. [ZADANIE PRAKTYCZNE] Sprowadz nastepujaca strukture [ ['a’], ['b'], [
['c’, 'd"] 1] do postaci ptaskiej tablicy z elementami [ ‘a’, 'b’, 'c’, 'd'].

Jest to kolejne z dosc¢ prostych zadan sprawdzajgcych sposdéb myslenia kandydata i
jego znajomosc jezyka. Mozna je rozwigza¢ na wiele sposobdw. Zaproponowane
rozwigzanie jest jednym z prostszych i wykorzystuje wbudowane metody jezyka
JavaScript. Alternatywnie mozna probowac rozwigzac¢ to zadanie z wykorzystaniem np.
funkcji rekurencyjne;.

const nestedArray = [ [ 'a'" ], [ 'b" ], [ [ 'c', 'd" 11 1;

console.log( nestedArray.flat( Infinity ) );




TypeScript

TypeScript staje sie juz praktycznie standardem w ekosystemie JavaScriptu. Wiekszos¢
popularnych rozwigzan JavaScriptowych udostepnia typy, ktére mozna wykorzystac w
projektach TypeScriptowych. Oprocz silnego typowania TypeScript daje szereg innych
mozliwosci, ktére znacznie usprawniajg prace. W tym rozdziale zawartem kilka pytan
dotyczacych TypeScripta, ktére sprawdzajg wiedze kandydata o przeznaczeniu i jego
podstawowych mechanizmach. Do uruchamiania kodu z tego rozdziatu mozesz
wykorzystac srodowisko TypeScript Playground.

45. Czym sie rézni typ any od typu unknown? Dlaczego uzywanie any jest
ztg praktyka?

Typ any mowi, ze zmienna tego typu moze by¢ czymkolwiek. Oznacza to, ze gdy w
danym miejscu kompilator spodziewa sie przekazania konkretnego typu, to mozna tam
rowniez przekazac wartosc typu any i nie spowoduje to btedu transpilacji.

const anyValue: any = true;

function x( a: string ): void {

}
function y( a: number ): void {

}

x( anyValue );
b

y( anyValue );

W obu przypadkach kompilator TypeScript nie zasygnalizuje btedu. Korzystanie z typu
any powinno sie zredukowa¢ do minimum. Jedng z gtéwnych zalet TypeScripta jest

wtasnie typowanie, wiec korzystanie z any jest ztg praktyka. Typ unknown jest bardzo
podobnym typem do any. Jak nazwa any sugeruje, ze wartos¢ moze byc¢ czymkolwiek,
tak typ unknown sugeruje, ze typ wartosci pozostaje nieznany.



https://www.typescriptlang.org/play

Typ unknown nie pozwala na pewne rzeczy, na ktdre pozwala typ any. Po pierwsze, do
zmiennej okreslonego typu, np. number mozna przypisa¢ wartos¢ typu any, lecz nie
mozna przypisa¢ wartosci typu unknown. Po drugie, na wartosciach typu unknown nie
mozna wywotywac¢ metod zarezerwowanych dla innych typow np. toString czy isNan.

Oczywiscie dotyczy to tez bardziej ztozonych czy typow definowanych przez nas
samych.

const a: any = true;
const b: unknown = true;

let c: number;

.toString();
.toString();

Oczywiscie istnieje mozliwos¢ na wywotanie metody toString na wartosci typu unknown
poprzez skorzystanie z operatora as i casting na inny typ zawierajagcy te metode, ale to
rowniez nie nalezy do dobrych praktyk. Z obu typdéw, zdecydowanie lepiej jest wybrac
typ unknown, ale jeszcze lepiej jest redukowacé uzycie obu typow do niezbednego
minimum, co oczywiscie nie zawsze jest mozliwe.

46. Czym sa type guards i w jakim celu sie je stosuje?
Type guards to konstrukcja wykorzystywana do doprecyzowania typu w przypadku gdy
zmienna moze przyjmowac wiecej niz jeden typ.

const a: string | number = getValue();

function isNumber( a: string | number ): a is number {
return typeof a === "number";

s




Metoda getValue moze zwroci¢ zarowno typ string, jak i number. Uzycie type guard
pozwala zweryfikowa¢ jaki typ zostat uzyty. Oczywiscie mozna pokusi¢ sie o
skorzystanie tylko z operatora typeof, natomiast uzycie type guard powoduje
zapamietanie informacji o typie zmiennej przez kompilator, przez co nie ma
koniecznosci kazdorazowego sprawdzania jej typu.

47. W jaki sposéb mozna ,wytaczyé/zawiesié¢” kompilator TypeScript dla
konkretnej linii kodu? Kiedy ma to sens?

OdpowiedZ brzmi - tak, da sie. TypeScript oferuje kilka klauzul pozwalajgcych na
dodawanie wyjatkow dla kompilatora:

o @ts-ignore — w przypadku gdy kompilator TypeScript zasygnalizuje wystgpienie
btedu, umieszczenie tej klauzuli linie wyzej, pozwala na zignorowanie tego btedu
przez kompilator;

o @ts-expect-error — klauzula umieszczana w miejscu, gdzie programista spodziewa
sie wystapienia btedu. Jezeli btagd nie wystapi, to samo wystapienie klauzuli w kodzie
bedzie interpretowane jako btad;

e @ts-nocheck - kod ponizej tej klauzuli nie bedzie sprawdzany przez kompilator
TypeScript. Jest to blokowy odpowiednik dla @ts-ignore;

e @ts-check - odwrotnos¢ powyzszej klauzuli pozwalajgcy na przywrocenie
sprawdzania kodu.

Stosowanie tych klauzul powinno by¢ ostatecznoscig. Zdecydowanie lepiej jest znalez¢
przyczyne problemu i naprawi¢ problem niz korzysta¢ z tych klazul. Uzasadnionym
przypadkiem uzycia moze by¢ wykorzystanie btednie otypowanych bibliotek.
Oczywiscie zawsze mozna sprobowac wystawi¢ pull requesta w repozytorium takiej
biblioteki, ale nie kazda biblioteka jest utrzymywana i nie zawsze jest na to czas.

Warto takze rozwazy¢ witaczenie reguty @typescript-eslint/ban-ts-comment w sSwojej
konfiguracji ESLint z wartoscig allow-with-description oraz ustawionym parametrem
minimumDescriptionLength. Sprawi to, ze ESLint zaakceptuje powyzsze klauzule, ale
tylko jezeli bedg zawieraty wyjasnienie o pewnej wymaganej dtugosci znakdéw. Dzieki
temu, kazde uzycie klauzul bedzie nieco bardziej przemyslane i wyjasnione szerzej niz
bug czy issue.




48. Czym sg tzw. ,,generyki”? Podaj przyktad zastosowania.

»,aeneryki” lub tez typy generyczne pozwalajg na dynamiczne przekazanie typu do
konstrukcji w kodzie, na przyktad funkcji czy interfejsow. Zatézmy, ze mamy API, ktdre
zwraca liste kotkéw oraz pieskow. Dodatkowo lista ta wspiera paginacje. Zwrocony
obiekt z APl bedzie zawierat: numer strony, kursor do poprzedniej strony, kursor do
nastepnej strony, oraz liste zwrdéconych kotkéw lub pieskéw. Ponizszy przyktad
pokazuje, jak mozna stworzy¢ reuzywalny interfejs, ktéry bedzie w stanie obstuzyc¢
zaréwno kotki, jak i pieski:

@
interface ICat {

by

interface IDog {
b

interface IPaginationResult<T> {
page: number;
prev_page: null | string;
next_page: null | string;
items: T[];

I
function getDogs(): IPaginationResult<IDog> {
I
function getCats(): IPaginationResult<ICat> {

iy

Dzieki uzyciu generykow, za pomocg jednego interfejsu zdefiniowano ksztatt
zwracanego obiektu dla dwdéch metod. Co wiecej, nic nie stoi na przeszkodzie, aby uzyc
tego interfejsu do zwrdcenia np. ptaszkéw czy rybek w przysztosci.




49. Do czego stuza typy enum oraz tuple?

Typ enum, czyli inaczej typ wyliczeniowy pozwala na zdefiniowanie zestawu nazwanych
statych, zaréwno w formie numerycznej, jak i formie taricucha znakoéw.

enum Colors {
Red,
Green,
Blue

}

console.log( Colors.Red );

Tak zdefiniowany typ wyliczeniowy, przypisze rosngco liczby catkowite, zaczynajgc od O
dla kazdego zdefiniowanego elementu. Oczywiscie mozna réwniez zdefiniowac te liczby
recznie. Mozliwe réwniez jest zdefiniowanie wartosci jako tancucha znakow.

enum Colors {
Red = 1,
Green = 2,
Blue = 3

}
console.log( Colors.Red );

enum Colors {
Red = '#FF0000',
Green = '#00FF00',
Blue = '#0000FF'

I

console.log( Colors.Red );

Typ tuple lub tez inaczej krotka jest strukturg danych pozwalajgcg na zdefiniowanie listy

z wartosciami o konkretnych typach w konkretnych polach. Mozna doszukac sie tu
analogii do struktur tabel i rekordéw w relacyjnych bazach danych.

34



let user: [ string, number, string ];

user = [ 'Steve', 21, 'Programmer' ];

50. Jakie typowanie wykorzystuje TypeScript i jakie niesie to
konsekwencje?

TypeScript wykorzystuje typowanie strukturalne, co niesie za sobg kilka konsekwencji -
zarowno pozytywnych, jak i negatywnych. Pierwszg konsekwencjg jest to, ze pozwala to
na pewng dowolnos¢ w przypisywaniu wartosci do zmiennych o okreslonym typie.
Kompilator TypeScript sprawdza jedynie, czy struktura przypisywanego obiektu jest
zgodna ze strukturg oczekiwana.

interface Pet {
name: string;

hy

interface Person {
name: string;

hy

let steve: Person;
const nemo: Pet = {
name: 'nemo’

iy

steve = nemo;

Jest to bron obosieczna, z uwagi na to, ze programista zyskuje wiekszg elastycznosc,
lecz kosztem sytuacji gdzie mozemy przypisa¢ obiekt tylko na podstawie zgodnosci
interfejséw. W przyktadzie powyzej osoba steve zostata zwierzakiem o imieniu nemo.




Kolejng konsekwencja typowania strukturalnego jest to, ze w przypadku typowania przy
uzyciu klas sprawdzane sg wszystkie pola klasy, rowniez te prywatne. Jest to w pewien
sposéb zrozumiate | oczekiwane zachowanie 2z punktu widzenia typowania
strukturalnego. Niestety w wiekszych projektach, gdzie wykorzystane sg moduty w
roznych wersjach z subtelnymi zmianami w klasach, moze to powodowac sporo
problemow. Co wiecej, prywatne wtasciwosci nie sg dostepne spoza klasy, a mimo to
wcigz maja swoj udziat w typowaniu co rowniez moze powodowac spore problemy. Stad
tez zdecydowanie odradzam typowanie przy uzyciu klas na rzecz interfejsow.

class Person {
private _age: number;

constructor( private readonly _name: string ) {
this._age = 21;
Ir
}

class Pet {
constructor( private readonly _name: string ) {}

}
let steve: Person;
const nemo: Pet = new Pet( 'nemo' );

steve = nemo;

51. Wymien gtéwne korzysci, jakie niesie ze soba TypeScript.

Przede wszystkim sg to typy, zarowno wbudowane, jak i mozliwosc tworzenia wtasnych.
TypeScript oferuje wiele mozliwosci w zakresie typowania, co pozwala tworzy¢ o wiele
czystszy kod niz w JavaScript. Typy pozwalajg wyeliminowac lub zredukowac sporo
btedéw, ktore mozna popetni¢ w JavaScript, a na ktére nie pozwoli kompilator
TypeScript. Kod w TypeScript jest znacznie bardziej przewidywalny i tatwiejszy w
debugowaniu. Kolejna z zalet to domyslna implementacja eksperymentalnych funkcji tj.
dekoratory. Oprocz tego TypeScript oferuje modyfikatory dostepu, ktére w czystym
JavaScript sg od niedawna. TypeScript pozwala tez na wykorzystywanie kodu
JavaScript, co oznacza, ze nie jest konieczne przepisywanie catego codebase od razu.
Mozna to robi¢ stopniowo.




Git

Git jest jednym z najpopularniejszych systemow kontroli wersji. Obecnie, coraz ciezej
jest znalez¢ projekt czy firme, gdzie nie wykorzystuje sie Gita. Popularnos¢ gita
wynikajgca z ogromu mozliwosci i istotnego zwiekszenia komfortu pracy sprawia, ze bez
znajomosci Gita ciezko bedzie Ci znalez¢ prace w sensownym projekcie. Przedstawione
pytania sprawdzajg podstawowag znajomos$¢ Gita oraz zdolnos¢ kandydata do
rozwigzywania podstawowych problemow, jakie moga wystgpi¢ podczas pracy z Gitem.

52. Czym jest Git i systemy kontroli wersji? Do czego je wykorzystujemy?

Odpowiedz na pytanie, czym jest Git, zawartem we wstepie do tego rozdziatu. Z kolei
systemy kontroli wersji to narzedzia rozwigzujgce kilka istotnych problemow:

e Przede wszystkim systemy kontroli wersji umozliwiajg to, co sama nazwa wskazuje,
czyli wersjonowanie projektu. Mowa tu o mozliwosci przesledzenia kazdej zmiany,
ktora zaistniata w projekcie. Oznacza to réwniez mozliwos¢ cofniecia sie do
dowolnego poprzedniego stanu projektu.

e Systemy kontroli wersji pomagajg dokumentowa¢ zmiany w projekcie. W Gicie
podstawowym bytem jest commit, ktérego elementem sktadowym jest opis. Na opis
moze sktadac sie informacja, co zostato zmienione, ale moze on tez zawierac cel tej
zmiany. Zachecam do zapoznania sie z poradnikiem jak pisa¢ dobre opisy commitéw,
bo wbrew pozorom nie jest to tatwe zadanie.

e Dzieki systemom kontroli wersji mozliwa jest praca nad kilkoma zadaniami
jednoczesnie, niezaleznie od siebie. Do tego celu zostat stworzony mechanizm gatezi
(branchy). Gatezie jednoczesnie zwiekszajg wygode pracy nad projektem w
zespotach. Mechanizm gatezi pozwala na prace wielu programistéw nad tym samym
kodem bez przeszkadzania sobie nawzajem.

53. Jaka jest réznica miedzy Gitem a GitHubem?

Pytanie nieco zartobliwe, ale jego cel jest taki sam jak poprzedniego pytania. Mozna na
nie odpowiedzie¢ zartobliwie na przyktad: ,taka jak pomiedzy krzestem a krzestem

elektrycznym?”.



https://chris.beams.io/posts/git-commit

Mozna takze odpowiedzie¢ catkowicie powaznie. Git jest systemem kontroli wersji,
natomiast GitHub jest platformg zajmujacg sie hostingiem kodu Zrodtowego
wykorzystujgcg Gita oraz dostarczajgcg caty zestaw udogodnien i narzedzi do pracy nad
projektem.

54. Opisz podstawowe flow pracy z Gitem.

Zaktadajac, ze zaczynamy prace z istniejagcym projektem, trzeba go najpierw sklonowac
poleceniem git clone. Przed rozpoczeciem pracy dobrg praktyka jest rozpoczecie pracy
na osobnej gatezi. Do tego mozna wykorzystac¢ polecenie git checkout -b nazwa_gatezi.
Polecenie stworzy nowg gatgz i ustawi jg jako aktywng. Kolejnym etapem jest dodanie
zmian w kodzie i zindeksowanie ich poleceniem git add. Aby z zindeksowanych zmian
utworzy¢ commit, czyli punkt kontrolny w historii projektu, ktéry zawiera informacje o
wprowadzonych zmianach. W tym celu nalezy uzy¢ polecenia git commit -m "“opis
zmian". Ostatnim etapem jest wystanie zmian poleceniem git push
nazwa_zdalnego_repozytorium nazwa_gatezi.

55. Jak mozna przegladacé historie zmian w Gicie?

Podstawowym poleceniem do wyswietlania historii zmian jest polecenie git log. Mozna
do tego celu postuzy¢ sie réwniez poleceniem git shortlog, ktore w przejrzystej formie
wyswietli liste kontrybutoréw wraz z commitami.

56. Czym sie rézni git fetch od git pull?

Polecenie git fetch jedynie pobiera dane o zmianach ze zdalnhego repozytorium.
Polecenie git pull oprdcz pobrania zmian ze zdalnego repozytorium podejmuje probe
scalenia ich (merge) z aktywng gatezia. Podczas scalania moze wystapi¢ konflikt, ktory
trzeba bedzie rozwigzac.

57. Czym jest squash commitéw?

Squash commitéw jest scaleniem kilku commitéw w jeden. Na przyktad, w serwisie
GitHub takie zachowanie mozna zdefiniowa¢ w momencie scalania pull requestow.




W takim przypadku wszystkie commity ze scalanego pull requesta zostang potgczone w
jeden, a nastepnie scalone z gatezig docelowg. W samym Gicie mozna taki rezultat
uzyskac dzieki poleceniu git rebase.

58. Do czego stuzy Git LFS?

Git nie jest najlepszy miejscem do przechowywania duzych plikéw, czy plikéw binarnych
tj. obrazy, filmy czy pliki audio. W tym celu powstato narzedzie o nazwie Git LFS (Large
File System). Dzieki temu, w repozytorium nie sg przechowywane pliki a jedynie
wskazniki (referencje) do nich. Typy plikdw, przechowywanych przez Git LFS mozna
zdefiniowac w pliku .gitattributes.

59. Opisz stany, w jakich moze znajdowac sie zmiana w Gicie.

Wyrdzniamy trzy stany, w jakich moze znajdowac sie zmiana w repozytorium. Pierwszym
stanem jest stan modified. W tym stanie sa domyslnie wszystkie modyfikacje
poczynione od ostatniego commita. Drugim stanem jest stan staged. Aby zmiana
znalazta sie w tym stanie, nalezy skorzystac z polecenia git add i wybra¢ zmiany. Przy
poleceniu git commit pod uwage brane sg tylko zmiany bedace w stanie staged.
Ostatnim stanem jest stan commited, czyli stan, w ktérym zmiana zostata zapisana w
repozytorium. Przy commitowaniu mozliwe jest pominiecie stanu staged poprzez
skorzystanie z odpowiedniej flagi.

60. Do czego stuza gatezie w Gicie?

Gatezie w Gicie pozwalajg na prace nad roznymi funkcjonalnosciami, naprawami btedow
lub eksperymentalnymi zmianami w izolowanych srodowiskach, nie ingerujgc w gtéwng
linie kodu (gatgz gtowng). Dzieki gateziom mozna bezpiecznie rozwija¢ projekt, a
nastepnie po przetestowaniu i zaakceptowaniu zmian, tgczy¢ je z gatezig gtéwna,.

61. Jak sie nazywa mechanizm pozwalajacy skopiowaé commit na inng
gataz?

Do kopiowania commitow i dodawania ich na inne gatezie stuzy mechanizm cherry pick.




Wykonanie polecenia git cherry-pick sha_commita spowoduje kopie commita z podang
referencjg i dodaniem go do aktywnej gatezi. Referencje do commita mozemy uzyskac
za pomocg polecenia git log.

62. Czym jest konflikt w Gicie i jak moze zostaé rozwigzany?

Konflikt w Gicie moze zaistnie¢ w nastepujgcej sytuacji:

1.Programista A tworzy branch feature i wprowadza na nim zmiany w istniejagcym juz
wczesniej pliku.

2.W miedzyczasie programista B na branchu master wprowadza zmiany w tym samym
pliku.

3.Programista A konczy prace na branchu feature, pushuje wprowadzone zmiany i
przetgcza sie na mastera.

4.Programista A chce zmerge’owac mastera z branchem feature...

5... i w tym momencie mamy konflikt. Programista B edytowat ten sam plik, co
programista A i system kontroli wersji nie wie, ktéra wersja jest poprawna.

W tym momencie przed programistg A stoi zadanie na wybraniu poprawnej wers;ji.
Brzmi to skomplikowanie, ale w praktyce jest catkiem proste. Wystarczy skasowac
niechciany kod a zostawi¢ wtasciwy i... gotowe!

Kolejna ksigzka o Gicie
Pytania powyzej to dopiero poczatek. Jesli chcesz opanowac Gita naprawde dobrze,

polecam “Kolejng ksigzke o Gicie”. To praktyczny przewodnik, ktory przeprowadzi Cie od
podstaw az do zaawansowanych technik uzywanych w realnych projektach.

Na dobry start mam dla Ciebie kod rabatowy NAUKA10O, ktéry obniza cene ebooka.



https://devszczepaniak.pl/produkt/kolejna-ksiazka-o-gicie/

Docker

Podobnie jak Git, konteneryzacja juz na dobre zagoscita w wielu projektach i firmach.
Nawet jesli wigzesz swojg przysztos¢ z frontendem, to podstawowa wiedza o
konteneryzacji i tak Ci sie przyda. Docker jest jednym z najpopularniejszych narzedzi do
pracy z kontenerami. Pytania z tego rozdziatu sprawdzg Twojg wiedze o podstawach
konteneryzacji i znajomosci podstaw Dockera.

63. Czym jest Docker i do czego stuzy?

Docker jest narzedziem stuzacym do uruchamiania kontenerdw. Dzieki kontenerom
mozna w prosty sposob uruchamia¢ aplikacje bez fizycznego instalowania ich na
wykorzystywanej maszynie. Przyktadowo, chcgc uruchomi¢ baze danych, nie trzeba
instalowac jej lokalnie. Wystarczy, ze uruchomiony zostanie kontener, bazujgcy na
obrazie wybranej bazy danych oraz zostanie zdefiniowane, jak mozna sie z nim
komunikowac¢. W ten sam sposdb mozna dokonac¢ konteneryzacji dowolnej aplikacji.
Istotnym aspektem konteneryzacji z wykorzystaniem Dockera jest to, ze kontenery nic o
sobie nie wiedzg, dopdki uzytkownik jawnie nie zadeklaruje, ze ma byc¢ inaczej. Czyli
posiadajgc kontener z bazg danych i kontener z rozwijang aplikacjg nalezy jeszcze
zdefiniowad, jak te dwa kontenery powinny sie ze sobg komunikowac.

64. Jaka jest r6znica miedzy obrazem i kontenerem?

Obrazem mozna nazwac ,snapshot” aplikacji, ktéra bedzie uruchamiana. Uzywajac
analogii z programowania obiektowego, obraz mozna przyréwnac do klasy. Oznacza to,
ze majac jeden obraz, mozna powota¢ do zycia wiele konteneréw. Aby uruchomic
wtasng aplikacje z uzyciem Dockera niezbedne bedzie utworzenie dla niej Dockerfile.
Plik Dockerfile zawiera w sobie liste krokow niezbedng do zbudowania obrazu aplikacji.
Natomiast kontener jest instancjg aplikacji uruchomionej na podstawie obrazu.
Przyrownujgc to do programowania obiektowego, kontener bytby obiektem
stworzonym na podstawie klasy (obrazu).




65. Czym jest Docker Compose?

Docker Compose jest narzedziem usprawniajgcym prace z wieloma kontenerami. Dzigeki
Docker Compose uzytkownik moze uruchomic¢ srodowisko z wieloma kontenerami za
pomocg jednej komendy. Aby skorzystac z Docker Compose, niezbedne jest stworzenie
pliku konfiguracyjnego (domyslnie plik docker-compose.yml). Dzieki temu narzedziu
mozna na przyktad przekaza¢ do konteneréw zmienne Srodowiskowe, zdefiniowac i
skonfigurowac sie¢ do komunikacji miedzy kontenerami czy wymusic ich uruchamianie
w okreslonej kolejnosci i na podstawie konkretnych wytycznych.

66. Do czego stuzg wolumeny?

Dzieki wykorzystaniu wolumendw (volume) tworzony jest link miedzy wskazang
lokalizacjg w kontenerze a wskazang lokalizacja na lokalnej maszynie. Taki zabieg
pozwala, np. na biezagco obserwowac jak zmiany w kodzie Zrédtowym wptywajg na
dziatanie aplikacji bez potrzeby przebudowywania obrazu po kazdej zmianie. Innym
wykorzystaniem wolumendw moze byc¢ np. zapis logdw z aplikacji do pliku czy
przekazywanie inicjalnego stanu bazy danych do aplikacji przy starcie aplikacji.

67. Czym jest Open Container Initiative?

Open Container Initiative (OCl) jest odpowiedzialne za standaryzacje w Swiecie
konteneryzacji. Podgzajac za standardami wytyczanymi przez OCI, w przypadku
potrzeby zastapienia jednego z rozwigzan stuzacych do konteneryzacji innym, migracja
odbywa sie w zdecydowanie mniej bolesny sposob. Mozna tu przywota¢ analogie do
konteneréw uzywanych na statkach. Wymiary konteneréw uzywanych w transporcie
morskim sg standaryzowane. Dzieki temu doskonale wiadomo, jakie wymiary ma
kontener, ile sie do niego zmiesci oraz ile kontenerow moze zosta¢ zatadowanych na
statek. Dzieki OCI w prosty sposéb mozesz podmieni¢ w swoim projekcie Dockera np. na
Podmana.




68. Jakie korzysci wynikaja z konteneryzac;ji?

Najwazniejsze zalety konteneryzacji to:

e brak koniecznosci uruchamiania aplikacji na lokalnej maszynie. Oznacza to tez brak
koniecznosci instalacji dodatkowych komponentow tj. serwer HTTP czy bazy
danych;

e jeden standard wynikajacy z pracy OCI;

e przenaszalnosC (portability) — kontenery w tatwy sposdb mozna uruchomi¢ na
kazdej maszynie umozliwiajacej uruchomienie Dockera. Co istotne, na kazdej
maszynie kontener bazujacy na tym samym obrazie w tej samej konfiguracji bedzie
dziatat tak samo (chyba ze na maszynie docelowej zabraknie zasobow, ale uwazam to
za edge case);

e izolacja — wystawienie endpointu dostepnego z zewnatrz dla kontenera wymaga
jawnego zadeklarowania tego faktu. Domyslnie, kontenery sg od siebie odizolowane
w maksymalnym mozliwym stopniu od maszyny, na ktérej sg uruchamiane;

e szybkie dostarczanie — gotowe obrazy mozna w szybki i prosty sposob udostepnic
klientom i innym programistom. Ich uruchomienie przez odbiorce jest réwnie
szybkie i proste;

e konteneryzacja nie wymaga tylu zasobow co korzystanie z maszyn wirtualnych.

69. Jakie sg dobre praktyki z praca z kontenerami?

Lista dobrych praktyk jest znacznie dtuzsza i jesli znasz inne dobre praktyki to nie wahaj
sie o nich wspomnie¢ gdy padnie to pytanie.

e nie korzystaj z konta root w kontenerze. Korzystanie z konta root jest zta praktyka z
punktu widzenia bezpieczenstwa. Niektére obrazy, np. obraz dla Node.js oferujg
wbudowanego uzytkownika;

e nie instaluj zbednych zaleznosci — np. nie potrzebujesz w obrazie produkcyjnym
developerskich zaleznosci;

e uzywaj Scisle zdefiniowanej wersji obrazéw (z tagiem z konkretng wersjg).
Dodatkowo, nie korzystaj z obrazow oznaczonych tagiem latest. Pozwoli to na
zachowanie determinizmu przy pracy z zewnetrznym obrazami. W innym razie nigdy
nie ma pewnosci, ktéra wersja obrazu zostanie wykorzystana;

e regularnie skanuj swoje obrazy w poszukiwaniu podatnosci;




uzywaj lzejszych wersji zewnetrznych obrazéw jesli to mozliwe. Przyktadowo, obraz
dla Node.js z tagiem erbium-buster dostepny w Docker Hub wazy ponad 300MB,
gdzie obraz erbium-alpine3.14 wazy okoto 30MB! Przy wyborze obrazu nalezy zadac
sobie pytanie, czy ktorys z lzejszych wariantdw obrazow jest wystarczajacy;
korzystaj z multistage builds. Przede wszystkim pozwala to na zmniejszenie rozmiaru
ostatecznego obrazu. Oproécz tego, jest to dobra praktyka bezpieczenstwa w
momencie, gdy przy budowaniu uzywasz tokenow bezpieczenstwa. W obrazie
zapisane sg informacje o kazdej jego warstwie, co moze spowodowac wyciek
tokendw bezpieczenstwa, ktére wykorzystano podczas budowania obrazu.
Multistage build pozwala temu zapobiec. Nalezy jednak pamietac, aby wrazliwe
wartosci nie byty uzywane podczas ostatniego etapu budowania;

ignoruj pliki, ktére nie powinny znalez¢ sie w obrazie za pomocg .dockerignore;
minimalizuj liczbe warstw w obrazie. Ponadto, Docker potrafi cache’owac
poszczegdlne warstwy, przez co umiejetne konstruowanie definicji obrazéw pozwala
znacznie skroécic¢ czas przebudowania obrazu.




Bazy danych

Podobnie jak w przypadku Dockera, nawet jesli nie wigzesz swojej przysztosci z
backendem, ani nie planujesz zosta¢ bazodanowym guru, to podstawy znajomosci baz
danych predzej czy pozniej Ci sie przyda. W odpowiedziach zatozytem, ze
wykorzystywanym system zarzadzania baz danych jest MySQL, ale dla innych
relacyjnych baz danych odpowiedzi bedg bardzo podobne.

70. W jaki sposéb mozna dowiedzieé sie wiecej o strukturze bazy danych
oraz tabelach?

Do odkrywania elementow sktadowych bazy danych oraz struktury tabel wykorzystac
mozna nastepujgce zapytania:
o SHOW DATABASES — zwraca liste dostepnych baz danych;

e SHOW TABLES — zwraca liste tabel dla obecnie uzywanej bazy danych,;

e DESCRIBE nazwa_tabeli — zwraca informacje o kolumnach we wskazanej tabeli. W
celu uzyskania nieco wiekszej ilosci szczegotdw mozna wykorzystac zapytanie SHOW
FULL COLUMNS FROM nazwa_tabeli.

71. Do czego stuzy klauzula JOIN? Jakie znasz rodzaje JOIN-6w?

Klauzula JOIN jest opcjonalnym elementem klauzuli SELECT. Dzieki klauzuli JOIN
mozliwe jest tgczenie danych z (najczesciej) kilku zbiorow. Klauzule JOIN opierajg sie na
identyfikatorach zasobdéw, gdzie kazdy zbiér wykorzystany w zapytaniu powinien
zawierac kolumne, po ktérej bedzie odbywac sie tgczenie.

Wybrane rodzaje JOIN-Ow:

e LEFTJOIN — zwréci wyniki dla lewego zbioru oraz czes¢ wspdlng dla obu zbiordw;

e RIGHT JOIN — zwrdcona zawartos¢ zboru dotgczonego (prawego) oraz czesc
wspolna;

e INNER JOIN — zwrécona zostaje jedynie wspolna czesc zbioru;

e FULL JOIN — powoduje ztgczenie catosci zbioréw lewego oraz prawego;

o SELF JOIN — zbidr jest tgczony sam ze sobg i znajduje zastosowanie, gdy elementy
zbioru maja w sobie referencje do innych elementéw z tego samego zbioru.




72. Do czego stuzy klauzula EXPLAIN?

Klauzula EXPLAIN umieszczona przed zapytaniem SELECT, DELETE, INSERT, REPLACE,
lub UPDATE sprawia, ze zamiast wynikow, zapytanie zwraca opis przygotowanego
zapytania. W opisie zawarte sg informacje o tym, jak tagczone sg tabele i w jakigj
kolejnosci, jakie indeksy zostaty wykorzystane itp. Dzieki klauzuli EXPLAIN mozna tatwiej
zdiagnozowac nieefektywne zapytania oraz dowiedzie¢ sie, co potencjalnie mozna w
nich poprawic.

73. Na czym polega normalizacja? Jakie znasz postaci nhormalne?

Normalizacja baz danych polega na sprowadzeniu struktury tabel w bazie danych do
takiej postaci, aby spetniaty one zatozenia postaci normalnych. Najczesciej spotykane i
stosowane postaci normalne to:

e pierwsza posta¢ normalna (INF) — kazda wartos¢ w bazie danych powinna byc¢
atomowa (inaczej méwigc niepodzielna);

e druga posta¢ normalna (2NF) — pierwszy warunek konieczny to spetnienie warunkéw
pierwszej postaci normalnej. Drugi warunek konieczny moéwi o tym, ze wszystkie
kolumny w tabeli muszg zaleze¢ od klucza gtownego;

e trzecia posta¢ normalna (3NF) — pierwszym warunkiem koniecznym jest spetnienie
warunkow drugiej postaci normalnej. Drugi warunek konieczny do spetnienia méwi o
tym, ze niekluczowa kolumna nie moze zaleze¢ od innej niekluczowej kolumny.

O ile teorie normalizacji warto znac, tak w praktyce postaci normalne nie zawsze sg
restrykcyjnie wdrazane. W wielu przypadkach sprowadzanie wartosci do bardziej
restrykcyjnych postaci normalnych moze by¢ po prostu zbedne. Niemniej jednak
znajomos¢ postaci normalnych jest przydatng wiedza i moze Ci sie przydac.

74. Do czego stuzy indeks w bazie danych?

Indeks jest mechanizmem usprawniajgcym wyszukiwanie, sortowanie i filtrowanie
rekordéw z wykorzystaniem wielu pél. Indeks tworzy nowg strukture danych, ktéra
przechowuje wartos¢ pola oraz wskaznik do rekordu. Przy odpytywaniu bazy danych, do
wyszukiwania rekordéw mozna wykorzystac¢ indeks, co moze przyspieszy¢ czas
wykonywania zapytan. Indeks z baz danych mozna przyrowna¢ do indeksdow
znajdujgcych sie na koricu ksigzek. W takich indeksach poszczegdlnym stowom-kluczom
przypisane sg odpowiednie numery stron, gdzie wystepujg szukane frazy.



https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/select.html
https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/delete.html
https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/insert.html
https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/replace.html
https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/update.html

75. Na czym polegaja relacje w relacyjnych bazach danych?

Aby lepiej zrozumiec¢ pojecie relacji, trzeba wczesniej wprowadzi¢ pojecia kluczy
gtéwnych i kluczy obcych. Klucz gtowny jest wartoscig pozwalajgcg na jednoznaczng
identyfikacje kazdej encji. Kazda encja musi posiadac¢ klucz gtowny. Klucz gtéwny jest
unikalny w zasiegu pojedynczej tabeli i zwykle wystepuje pod postacig liczby lub ciagu
znakdw np. UUID. Klucz obcy jest referencjg do klucza gtéwnego innej tabeli. Dzieki
niemu mozliwe jest powigzanie encji z dwdch tabel. Przyktadowo, w tabeli opisujgcej
sprzet firmowy, kazdy sprzet ma przypisanego pracownika. Kluczem obcy bytby w takim
przypadku identyfikator przypisanego pracownika z tabeli z pracownikami.

Relacje pozwalajg na odzwierciedlenie powigzan miedzy encjami w relacyjnej bazie
danych. Do stworzenia relacji, mozna wykorzystac klucze obce. Wyrdzniamy kilka typow
relacji:

e jeden do jednego (1:1) - jednej encji z tabeli A przypisana jest jedna encja z tabeli B.
Przyktadem moze by¢ relacja rodzina-dom. Jedna rodzina zwykle ma jeden dom. W
jednym domu zamieszkuje zwykle jedna rodzina;

e jeden do wielu (Z:n) - jednej encji z tabeli A przypisane jest wiele encji z tabeli B. Jest
to chyba najczesciej spotykany typ relacji. Jednym z przyktaddéw jest relacja, gdzie 1
klient ma wiele zamowien w sklepie. Kazde zamodwienie ma tylko jednego klienta;

e wiele do wielu (m:m) — wielu encjom z tabeli A przypisane jest wiele encji z tabeli B.
Ten typ relacji zwykle implementowany jest z wykorzystaniem tabeli posredniej,
gdzie wykorzystane sg klucze gtéwne z tabel A i B jako klucze obce referujgce do
tabel A i B. Przyktadem wykorzystania takiej relacji moze by¢ baza danych biblioteki
z trzema tabelami: czytelnicy, ksigzki i wypozyczenia. Kazdy czytelnik moze
wypozyczyC¢ n ksigzek, a kazda ksigzka moze by¢ wypozyczona przez m czytelnikow.
Tabela z wypozyczeniami w opisywanym przyktadzie jest tabelg posrednia.

76. Jakie znasz dobre praktyki bezpieczenstwa baz danych?

Do najbardziej podstawowych praktyk bezpieczenstwa zwigzanych z bazami danych

naleza:

e nadawaj uzytkownikom tylko te uprawnienia, ktére sg konieczne;

e zadbaj o backupy bazy danych. Koniecznie sprawdzaj co jakis czas czy kopie
zapasowe dziatajg poprawnie;




e sprawdz konfiguracje bazy danych, usunn domyslnie tworzone elementy bazy (np.
uzytkownicy, tabele), rozwaz zmiane domyslnego portu;

e nie korzystaj z konta root;

e ustaw silne hasta dla kont uzytkownikéw;

e korzystaj z kont z uprawnieniami read-only, gdy tylko potrzebujesz cos$ sprawdzi¢ w
bazie danych. Zapobiegnie to przypadkowemu usunieciu danych. Brzmi
niewiarygodnie, ale takie sytuacje sie zdarzaja;

e korzystaj z bezpiecznego potgczenia SSL;

e korzystaj z szyfrowania;

e nie przechowuj haset w postaci tekstowej ani zaszyfrowanej. Zamiast tego, w bazie
danych zapisuj wyniki funkcji skrétu.

77. Czym sg nierelacyjne bazy danych?

Istniejg systemy ze specyficznymi potrzebami i wymaganiami, gdzie relacyjne bazy
danych sie nie sprawdzajg. W tym celu powstaty liczne nierelacyjne bazy danych. Kazda
z baz stuzy okreslonym potrzebom i ma swojg specyfike. Przyktadowo, dokumentowa
baza MongoDB bedzie dobrym wyborem przy nieuporzadkowanych strukturach
danych. Z kolei Redis, bedacy reprezentantem baz typu klucz-wartos¢, dobrze sprawdzi
sie jako silnik cache. Wyrdzni¢ mozna wiele typow, z ktérych do najpopularniejszych
naleza bazy dokumentowe (MongoDB, Elasticsearch), bazy klucz-wartos¢ (Redis,
Amazon DynamoDB) czy bazy grafowe (Neo4J). Petna lista nierelacyjnych baz danych
jest znacznie wigksza.

78. Czym jest transakcja?

Transakcja to mechanizm, ktory oczekuje zestawu operacji (zapytan) do wykonania. Do
zaistnienia transakcji konieczne jest pomyslne wykonanie wszystkich operacji. Po
pomyslnym wykonaniu wszystkich operacji nastepuje ich zatwierdzenie (commit) W
przypadku niepowodzenia, wszystkie operacje sg odrzucane, a wykonane operacje sg
cofane (rollback).




79. Czym jest ACID?

ACID jest zbiorem zasad jakie powinny spetniac transakcje.

e atomicity — oznacza, ze kazda operacja na bazie danych jest traktowana jako
osobny, niepodzielny byt. Dodatkowo albo wszystkie operacje zakonczg sie

pomyslnie, albo zadna z nich nie zostanie zaaplikowana,

e consistency — kazda transakcja zmienia stan bazy z jednego poprawnego stanu na

inny stan, rowniez poprawny;

e isolation — réwnolegle uruchomione transakcje nie powinny wptywa¢ na siebie

nawzajem;

e durability — zmiany wykonane w trakcie transakcji sg permanentne. Oznacza to, ze
rezultaty transakcji sg trwale zapisane w bazie danych niezaleznie od dalszych

awarii.

80. [ZADANIE PRAKTYCZNE] Dla ponizszej tabeli przygotuj zapytanie,
ktore zwréci 10 najnowszych rekordédw (kolumna created_at). Zwrdé¢ tylko
wartos¢ serial number jako S/N. Uwzglednij wytacznie wiersze, dla

ktorych is_valid jest rowne true.

id firstname lastname | serial_number is_valid created_at
1 Bob Smith 1CCBjRxAEO true 2022-01-02
12876 John Snow CObhgdiujM false 2023-03-13

To zadanie sprawdza znajomosc¢ podstawowych operatoréw SQL:
e AS - pozwala zwrdci¢ nazwe kolumny pod zmieniong nazwg. Jest szczegdlnie
przydatne, gdy chcemy zwrdci¢ wyniki funkcji, np. operacji agregujacych, pod
przyjazng dla cztowieka nazwa,;

e WHERE - pozwala wybrac z tabeli tylko te rezultaty, gdzie spetniony zostat warunek
po stowie kluczowym;




e ORDER BY column_name DESC - klauzula umozliwia sortowanie wartosci po
wybranej kolumnie malejgco. Aby posortowac rosngco, wystarczy zamieni¢ DESC na
ASC. W MySQL, jesli sortujemy rosnaco, kierunek sortowania mozna pominac¢ (ASC
jest domyslny);

e LIMIT - zdefiniowanie limitu pozwala na zwrdécenie jedynie n pierwszych rezultatow.
Szczegolnie uzyteczne, gdy liczba wynikow jest ogromna.

SELECT

serial_number AS "S/N"
FROM

table name
WHERE

is valid = true
ORDER BY

created at
DESC
LIMIT

10

)

81. [ZADANIE PRAKTYCZNE] Dla podanej tabeli (employees) przygotuj
zapytanie, ktére zwréci nazwe stanowiska oraz maksymalng pensje dla
danego stanowiska.

id firstname lastname | position salary
1 Bob Smith CEO 25000
154 John Snow Accountant 9500

W rozwigzaniu tego zadania przydatny bedzie operator GROUP BY. Dzieki niemu
mozliwe jest pogrupowanie rezultatow wzgledem wybranej kolumny oraz zwrdcenie
poprawnego rezultatu dla funkcji agregujacej MAX. W podanym przyktadzie grupowanie

nastepuje wzgledem kolumny position. Rozwigzanie zadania wyglagda nastepujaco:




SELECT

position, MAX(salary) AS max_salary
FROM

employees
GROUP BY

position

82. [ZADANIE PRAKTYCZNE] Dla podanej tabeli (employees) zwrd6é
rezultaty, gdzie pole department jest rowne Warsaw, Amsterdam, Paris

lub Berlin.

id firstname lastname | position department
1 Bob Smith CEO Warsaw
2504 John Snow Accountant Washington

Do rozwigzania tego zadania mozna podejs¢ na dwa sposoby. Najbardziej trywialny
sposob to wykorzystanie operatora klauzuli WHERE...OR. Niestety takie rozwigzanie jest
nieeleganckie i nie skaluje sie zbyt dobrze. Takie podejscie przy 20 czy 50 wariantach
zakonczytoby sie, w najlepszym przypadku, bdélem gtowy. Znacznie milej widzianym
rozwigzaniem jest wykorzystanie operatora /N.

SELECT
*
FROM
employees
WHERE
department IN("Warsaw","Amsterdam","Paris","Berlin")




Pozostate pytania techniczne

W tym rozdziale zawartem wszystkie pytania, ktérych nie bytem w stanie przypisa¢ do
zadnej konkretnej kategorii. Dodatem tu réwniez pytania o o0golng wiedze
programistyczng, niezalezng od wykorzystywanego stosu technologicznego.

83. Czym sg wzorce projektowe?

Wzorce projektowe sg sprawdzonymi i powtarzalnymi rozwigzaniami dla powszechnie
wystepujacych problemdéw w wytwarzaniu oprogramowania. Wzorce stuzg zapewnieniu
efektywnych i optymalnych rozwigzan dla konkretnych sytuacji i pozwalajg na
tworzenie bardziej elastycznego, skalowalnego i zrozumiatego kodu. Praca z
wykorzystaniem wzorcéw ma réwniez pozytywny wptyw na komunikacje w zespole.
Przyktadowo, podczas analizy danego problemu, fabryka czy budowniczy powie
zespotowi wiecej niz skomplikowany opis rozwigzania, czy proby wynalezienia kota na
NOwo.

84. Opisz dowolny wzorzec projektowy.

Wybdr jest naprawde spory, ale rekomenduje opisanie wzorca, ktéry znasz bardzo
dobrze. Pytanie o wzorzec jest dobrym punktem wyjscia, aby zboczy¢ nieco z podejscia
opartego na pytaniach rekrutacyjnych i rozpocza¢ ogdélng dyskusje na temat dobrych
praktyk w programowaniu. Podczas tej dyskusji rekruter prawdopodobnie bedzie badat
poziom Twojego zaawansowania i zrozumienia tematu. Stanowczo odradzam uczenia sie
wzorcow na pamiec, poniewaz istnieje duza szansa, ze twoj rozmowca to zauwazy.

85. Czym jest DRY?

DRY oznacza Don't Repeat Yourself, czyli ,nie powtarzaj sie” i jest jedna z dobrych
praktyk programowania. Stosowanie sie do DRY niesie ze sobg szereg zalet:
e tatwosc utrzymania kodu — wprowadzanie zmian jest tatwiejsze, gdy trzeba to zrobic
w jednym miejscu;
e tatwiejsza detekcja i poprawianie btedow;
e mniejsze ryzyko popetnienia btedu - jezeli zmieniane jest kilka fragmentéw kodu,
istnieje wieksze ryzyko popetnienia btedu.




86. Czym jest SOLID?

SOLID opisuje pie¢ rekomendacji programowania obiektowego:

1.Single Responsibility Principle — zasada jednej odpowiedzialnosci. Klasa lub modut
powinny miec¢ tylko jedng odpowiedzialnos¢. Mozna réwniez powiedziec, ze klasa
lub modut powinny miec jeden powdd do zmiany.

2.0pen/Closed Principle - zasada otwarte-zamkniete. Klasa powinna by¢ otwarta na
rozbudowe, lecz zamknieta na modyfikacje.

3.Liskov Substitution Principle — zasada podstawienia Liskov. Jezeli w danej funkcji
bedzie wykorzystany obiekt klasy potomnej, to wywotanie na nim metody
pierwotnie zdefiniowanej w klasie bazowej powinno dac te same rezultaty.

4.Interface Segregation Principle - zasada segregacji interfejsow. Klient
wykorzystujgcy dany interfejs nie powinien by¢ zmuszony do obstuzenia metod,
ktérych nie uzywa.

5.Dependency  Inversion  Principle -  zasada  odwrdcenia  zaleznosci.
Wysokopoziomowe moduty nie powinny zaleze¢ od modutéw niskopoziomowych.
Co wiecej, abstrakcje nie powinny by¢ zalezne od implementacji, tylko to
implementacje powinny byc¢ zalezne od abstrakcji.

Sa to tylko teoretyczne wyjasnienia tych zasad. Im bardziej praktycznie podejdziesz do
tematu, tym lepiej. Podobnie jak w przypadku wzorcow projektowych, zachecam do
praktycznego zrozumienia tych wytycznych, a odpowiedZ na to pytanie bedzie dla
Ciebie naturalna.

87. Czym jest ztozonos¢ obliczeniowa?

Ztozonos¢ obliczeniowa okresla, jak szybko rosnie lub maleje ilos¢ zasobdw
obliczeniowych wymaganych do wykonania algorytmu w zaleznosci od rozmiaru danych
wejsciowych. Ztozonos$¢ pozwala na opisanie, jak efektywnie dziata dany algorytm w

zaleznosci od wielkosci problemu, na ktérym jest stosowany.

88. Czym jest wstrzykniecie zaleznosci (Dependency Injection)?

Wstrzykniecie zaleznosci to wzorzec projektowy stosowany w programowaniu, ktory
polega na przekazaniu zaleznosci obiektu do innego obiektu zamiast pozwalania mu na
samodzielne ich tworzenie. Wykorzystanie Dependency Injection ma kilka zalet:




e umozliwia rozdzielenie logiki od tworzenia obiektdw utatwia zarzadzanie
zaleznosciami miedzy komponentami w aplikacji;

e utatwia testowanie dzieki zastgpieniu wstrzykiwanej zaleznosci mockiem lub stubem;

e sprzyja zasadzie pojedynczej odpowiedzialnosci. Dodatkowa odpowiedzialnos¢
zostaje wydzielona do wstrzykiwanej zaleznosci.

89. Czym sa Progressive Web Apps (PWA)?

Progressive Web Apps (PWA) to aplikacje wykonane z wykorzystaniem technologii
webowych, ktérych zatozeniem jest zblizenie doswiadczen z jej uzytkowania do
doswiadczen z tradycyjnych aplikacji mobilnych. PWA mogg dziata¢ na réznych
platformach i umozliwiajg m.in. jej instalacje, prace w trybie offline i w tle, a takze
integracje z urzgdzeniem i innymi aplikacjami.

90. Czym jest REST API?

REST API to interfejs programistyczny aplikacji zgodny z zasadami architektury REST:

e odseparowanie interfejsu uzytkownika od operacji na serwerze;

e serwer nie przechowuje stanu o sesji uzytkownika;

e REST zaktada wykorzystanie cache. Odpowiedz, ktérg uzytkownik otrzyma z REST
API, musi jasno definiowac¢ czy ma ona byc¢ cacheable, czy non-cacheable;

e endpointy, czyli adresy zasobow, powinny jednoznacznie wskazywac, do jakiego
zasobu sie odwotujg. Struktura REST API musi byc¢ niezalezna od schematu bazy
danych wykorzystywanej aplikacji;

e separacja warstw. Oznacza, ze nalezy oddzieli¢ warstwy dostepu do danych, logiki
biznesowej oraz prezentacji;

e mozliwos¢ udostepniania skryptéw wykonywalnych uzytkownikom (opcjonalnie).

REST API najczesciej opiera sie o protokot HTTP i operuje na formacie danych JSON.

91. Jaka jest ré6znica miedzy klasa a obiektem?

Klase moze zdefiniowa¢ schemat obiektu do inicjalizacji, natomiast obiekt jest to
powotany do zycia byt na podstawie stworzonego wczesniej schematu (klasy).




Przyktadowo tworzgc klase Car opisujgcg samochdd, bedzie miat on cechy np. kolor,
marka, rodzaj paliwa oraz metody np. jedz, hamuj, skrecaj. Tworzac obiekt na podstawie
klasy, definiuje sie juz konkretne wtasciwosci, jakie ma miec¢ ten samochdod. W przypadku
Car moze by¢ to na przyktad czerwone Ferrari z silnikiem benzynowym.

92. Jakie znasz struktury danych?

Do najbardziej podstawowych struktur danych nalezg: stos, kolejka, lista, drzewo
binarne i graf.

Samych struktura danych jest oczywiscie wiecej. Tak jak w przypadku wzorcow,
praktyka zdecydowanie ponad teorie. Znanie definicji stosu nic Ci nie da, jesli nie
bedziesz w stanie go wykorzystac¢ w praktyce.

93. Podaj sposoby, jakimi optymalizowat(a)bys wydajnosé strony WWW.
Ponizej przedstawiam kilka propozycji odpowiedzi na to pytanie:

e kompresja zdjed, plikéw audio i video zamieszczanych na stronie;

¢ lazy loading dla zdjec i video;

e korzystanie z CDN-Ow;

e optymalizacja na poziomie kodu - usuniecie zbednego i nieuzywanego kodu,
refaktoryzacja i optymalizacja uzywanego kodu;

e minifikacja i obfuskacja kodu;

e wtaczenie kompresji Gzip/Brotli;

e usuniecie blokujgcego JavaScript;

e umiejetne cache-owanie zasobow;

e redukcja liczby zapytan HTTP.

94. Jakie znasz rodzaje testéw automatycznych?

Po raz kolejny zachecam do odwotania sie do praktyki, a nie teoretycznego wykucia
przeznaczenia i rodzajow testow. Mozesz dostac zadanie opisania przyktadowego testu,
co przy jedynie teoretycznej znajomosci pojecia moze byc¢ trudne. Najprostszg
odpowiedzig na to pytanie bedzie np.:




e testy jednostkowe testy dla unitu, czyli matego wydzielonego fragmentu kodu np.
funkcji czy metody;

e integracyjne, ktore sprawdzajg wspotprace miedzy réznymi jednostkami kodu;

e end-to-end symulujgce rzeczywiste interakcje uzytkownika z aplikacja.

Warto réwniez w swojej odpowiedzi wspomniec o piramidzie testow. Mozna rowniez
rozwing¢ swojg wypowiedz i wspomnie¢ o testach funkcjonalnych, akceptacyjnych,
wydajnosci, obcigzenia, bezpieczenstwa, GUI czy regresiji.

95. Czym jest Garbage Collector?

Garbage Collector to mechanizm w jezykach programowania, ktéry automatycznie
zarzadza pamiecig, usuwajac nieuzywane lub nieosiggalne obiekty z pamieci komputera.
Obiekt mozna uznac¢ za nieosiggalny, gdy nie istnieje do niego zadna referencja w
aplikacji. Dziata on w tle, monitorujgc i Sledzgc obiekty alokowane w pamieci.

96. Jaka jest roznica miedzy szyfrowaniem a haszowaniem?

Najwazniejszg roznicg miedzy szyfrowaniem a haszowaniem jest to, ze szyfrowanie jest
procesem odwracalnym a haszowanie nie. W procesie szyfrowania otrzymuje sie
szyfrogram, a rezultatem haszowania jest wynik funkcji skrétu.

97. Co to jest JWT?

JWT (USON Web Token) to otwarty standard dla tokendw, ktéry jest uzywany do

przesytania informacji miedzy stronami w formacie JSON. JWT sktada sie z trzech czesci
oddzielonych kropkami: nagtéwka (header), dane (payload) i podpis (signature).

Nagtowek zawiera informacje o typie tokena i uzywanym algorytmie do generowania
podpisu. W danych zamieszczana jest faktyczna informacja. Podpis pozwala na
weryfikacje autentycznosci tokena.




98. Opisz w skrécie jakie znasz rodzaje atakéw/podatnosci jakie moga
wystapi¢ w aplikacjach.

Z podatnosci, jakie moga wystgpi¢ w aplikacjach webowych, warto wspomnie¢ o SQL
Injection, Cross-Site Scripting (XSS), Cross-Site Request Forgery (CSRF),
wykorzystywaniu podatnych komponentdéw czy btedach konfiguraciji.

Warto znac¢ ogdlng istote tych podatnosci, sposoby wykorzystania, konsekwencje oraz
sposoby na zabezpieczanie sie przed nimi. O ile nie aplikujesz na stanowisko zwigzane z
bezpieczeristwem, raczej nikt nie bedzie wymagat zbytniego zagtebiania sie w szczegoty.
W zaleznosci od rodzaju firmy, do jakiej aplikujesz, warto znac¢ ataki specyficzne dla
danej branzy. Przyktadowo, w firmach wykorzystujgcych technologie blockchain lub Al
warto wspomniec¢ o podatnosciach specyficznych dla tych technologii.

99. Czy wiesz, czym sa serwisy ciggtej integracji? Jakie widzisz korzysci z
ich zastosowania?

Serwisy ciagte] integracji (Continuous Integration) to praktyka wytwarzania
oprogramowania, w ktorej kod jest regularnie integrowany w centralnym repozytorium,
a nastepnie automatycznie budowany i testowany. Pozwala to na szybsze wykrywanie
btedow i polepszenie jakosci wdrazanego oprogramowania.

Pojecie ciggtej integracji jest nieco bardziej zaawansowane, wiec z pewnoscig
zaplusujesz, jesli masz jakie$ doswiadczenie z Cl.




Pytania nietechniczne

Na koniec zostawitem kilka pytan nietechnicznych, na ktére szczegdlnie warto
przemysle¢ odpowiedz. OdpowiedZz na nie moze byc¢ niekiedy nawet wazniejsza niz
odpowiedzi na pytania dotyczgce zagadnien technicznych. Czes¢ z tych pytan mozesz
ustyszec, zanim jeszcze dojdzie do technicznej czesci rozmowy. Pytania sg na tyle
specyficzne, a odpowiedzi na tyle indywidualne, ze podawanie przyktadowych
odpowiedzi mija sie z celem.

100. Jaki ciekawy materiat (np. artykut/ksigzka/reportaz/film/vlog)
zwigzany z branza IT ostatnio czytates(as)/ogladates(as)? Czego sie tam
dowiedziates(as)?

Celem pytania jest dowiedzenie sig, jak bardzo interesuje Cie branza IT i czy jestes na
biezaco z nowymi trendami. Dzieki temu pytaniu rozmowca pozna tez obszary Twoich
zainteresowan.

101. Opowiedz co$ wiecej o wybranym projekcie, w ktérym brates(as)
udziat.

Pytanie ma na celu zweryfikowa¢ Twoje doswiadczenie praktyczne. Nie musi to byc¢
projekt komercyjny. Mozesz opowiedziec¢ np. o jakims projekcie na potrzeby rozwoju czy
projekcie ze studiow. Warto opowiedzie¢ nie tylko o zatozeniach projektu, ale tez o
wyzwaniach, jakie przy nim napotkates(as), wykorzystanych technologiach oraz czego
sie dzieki niemu nauczytes(as).

102. Jak widzisz swdj kierunek rozwoju?

Tutaj warto byc¢ szczerym. Pomoze to nie tylko Tobie, ale tez twojemu potencjalnemu
przysztemu pracodawcy. Jesli Twoja wizja rozwoju nie odpowiada profilowi kandydata,
ktorego szuka twdj wspotrozmowca, to lepiej by to wyszto przed podpisaniem umowy.




103. Czego oczekujesz od pracodawcy?

Podobnie jak w poprzednim pytaniu, postaw na szczeros¢. Przedstawienie oczekiwan na
etapie rozmowy pozwala na unikniecie nieporozumien, gdyby pracodawca nie byt w
stanie ich spetnic.

104. Co wiesz o naszej firmie? Dlaczego wystates(as) aplikacje akurat do
nas?

Tym pytaniem pracodawca moze sprawdzic¢, jak bardzo zalezy Ci na pracy w danym
miejscu. Pytanie to pozwala sprawdzi¢, czy kandydat przemyslat wystanie swojej
aplikacji, czy tez wysytat swoje CV na wszystkie mozliwe ogtoszenia.

105. Tell me something about your hobbies.

Jezeli w ogtoszeniu o prace widnieje wymog znajomosci jezyka angielskiego,
najprawdopodobniej czes¢ rozmowy bedzie prowadzona w jezyku angielskim. W
rekrutacjach, w ktérych bratem udziat, zwykle byta to luzna rozmowa o
zainteresowaniach czy prosba o opowiedzenie o sobie. Samo pytanie o hobby rowniez
jest dobrym sposobem na sprawdzenie, czy kandydat wpasuje sie w zespot.

106. Jakie TY masz pytania?

Jedno z najwazniejszych pytan, jakie mozesz ustyszec i ktére na 99% padnie. Koniecznie
zastanow sie, czego chciat(a)bys sie dowiedzie¢ jeszcze przed samg rozmowa. Nie tylko
rozwiejesz ewentualne watpliwosci, ale niektérymi pytaniami mozna BARDZO
zaplusowac u rekrutera :)




Na zakonczenie

Na koniec mam dla Ciebie kilka dodatkowych rad:

e odpocznij przed rozmowg. Na rozmowe przyjdz wyspany i wypoczety;

* nie bdj sie odpowiedzi ,nie wiem”. Zdecydowanie lepiej jest przyznac¢ sie do
niewiedzy niz ktamac. Ktamanie na rozmowie moze przekresli¢c Twojg kandydature, a
w niektorych przypadkach wrecz zamkngc sciezke kariery w danej firmie;

e jesli nie znates/as$ odpowiedzi na zadane pytanie, nie bdj sie poprosi¢ o odpowiedz.
Rekruterzy bardzo chetnie objasniajg zagadnienia, o ktore pytaja;

e wyciggaj lekcje z przeprowadzonych rozméw. Nawet jesli nie otrzymasz propozycji
pracy, to kazda kolejna odbyta rozmowa jest okazjg do zebrania cennej wiedzy.

Pozostaje mi zyczy¢ Ci powodzenia na rozmowie! Gratuluje Ci tez dotarcia do konca
tego e-booka. Wiem, ze analiza ponad setki pytan nie jest prostg sprawa.

Mam nadzieje, ze przygotowana przeze mnie lista pytan bedzie dla Ciebie przydatna. W
ramach podziekowania za ten e-book bede wdzieczny, jesli dasz o nim zna¢ swoim
znajomym i zachecisz ich do zapisu na moj mailing :)

Mozesz mi rowniez postawi¢ kawe w serwisie buycoffee klikajgc w przycisk ponizej lub w
ten link.

Postaw kawe



https://devszczepaniak.pl/mailing
https://buycoffee.to/devszczepaniak
https://buycoffee.to/devszczepaniak

